BAB YV
PENUTUP

A. Kesimpulan
Berdasarkan pengembangan data hasil penelitian media pembelajaran

Akidah Akhlak berbasis Aplikasi Canva untuk meningkatkan hasil belajar

akidah akhlak peserta didik kelas X MAN yang telah dilakukan, diperoleh

Kesimpulan sebagai berikut:

1. Pengembangan Media Pembelajaran berbasis Aplikasi Canva dilakukan
melalui empat tahapan yang terdiri dari tahap pendefenisian (define), tahap
perancangan (design) dan tahap pengembangan (develop) dan penyebaran
(Desseminate). Pada tahapan define melewati langkah-langkah berupa front-
end analysis (analisis ujung depan), learner analysis (analisis peserta didik),
dan specifying instructional objectives (penentuan tujuan pembelajaran).
Berikutnya, tahapan design melewati langkah-langkah constructing criterion-
referenced test (penyusunan tes acuan patokan), media selection (pemilihan
media), format selection (pemilihan format), serta initial design (rancangan
awal). Selanjutnya, tahapan develop dengan dua langkah, yaitu expert
appraisal (penilaian oleh ahli) yang menunjukkan bahwa e-modul yang
dikembangkan terbukti valid serta langkah revisions (revisi) berdasarkan
penilaian ahli. Terakhir, tahapan disseminate dengan langkahnya yaitu
developmental testing (pengujian pengembangan) yang mendapati bahwa e-
Komik terbukti praktis dan efektif.

2. Validitas secara keseluruhan menujukkan angka persentase sebesar 93,33%
yang berada pada kategori sangat valid. Hasil validasi ahli materi mendapat
kriteria sangat valid dengan persentase sebesar (93%). Ahli bahasa mendapat
kriteria valid dengan persentase sebesar 95%. Dan Ahli media mendapat
kriteria valid dengan persentase sebesar 92%. Dari hak ini dapat disimpulkan
bahwa Media Pembelajaran Akidah Akhlak Berbasis Aplikasi Canva Untuk
Meningkatkan hasil belajar akidah akhlak peserta didik kelas X MAN terbukti

valid secara keseluruhan, baik secara segi materi, bahasa dan
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media.

Hasil praktikalitas dari dua guru menunjukkan angka persentase sebesar 91%
dengan kategori sangat praktis. Dan untuk hasil praktikalitas dari Peserta
didik pada uji coba skala kecil mendapat persentase sebesar 94% dengan
kategori sangat praktis sehingga media yang telah dikembangkan dinyatakan

sangat praktis.

. Berdasarkan hasil analisis N-Gain, penggunaan media pembelajaran berbasis

E-Komik pada mata pelajaran Akidah Akhlak kelas X MAN menunjukkan
hasil yang berbeda signifikan antara kelas eksperimen dan kelas kontrol.
Kelas eksperimen X.1 yang menggunakan media E Komik memperoleh rata-
rata N-Gain sebesar 76,32% dengan kategori efektif, rentang nilai N-Gain
minimum 50% dan maksimum 100%. Hal ini menunjukkan bahwa E-Komik
efektif dalam meningkatkan hasil belajar peserta didik. Sementara itu, kelas
kontrol X.3 yang menggunakan media pembelajaran konvensional
memperoleh rata-rata N-Gain sebesar 37,80% dengan kategori kurang efektif,

rentang nilai N-Gain minimum -25% dan maksimum 75.

B. Saran

Berdasarkan penelitian yang dilakukan di MAN, maka peneliti

menyarankan:

1.

Guru dapat memanfaatkan media pembelajaran Akidah Akhlak berbasis
aplikasi canva sebagai media pembelajaran selain buku paket dan LKS untuk
meningkatkan hasil belajar akidah akhlak peserta didik kelas X MAN.

Peserta didik dapat membaca media di sekolah dan di rumah untuk memahami

lebih luas materi pada pembelajaran Akidah Akhlak

. Peneliti lain dapat menjadikan penelitian ini sebagai referensi dalam

mengembangkan media pembelajaran Akidah Akhlak. Peneliti lain juga dapat
melihat standar validitas, praktikalitas dan evektivitas sebuah media

pembelajaran sesuai dengan penelitian ini
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