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ABSTRAK 
Muthia Azizah. 2320010001. “Penerapan Strategi Pembelajaran Game-Based 

Learning Berbantuan Wordwall terhadap Minat dan Hasil Belajar SKI pada Siswa 

Kelas VII di MTsS Thawalib Padang.” Program Studi Pendidikan Agama Islam, 

Pascasarjana Universitas Islam Negeri Imam Bonjol Padang. 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya minat dan hasil belajar siswa 

pada mata pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam (SKI), yang dipengaruhi oleh 

penggunaan strategi pembelajaran yang masih didominasi oleh strategi konvensional 

sehingga kurang mampu melibatkan siswa secara aktif dalam proses pembelajaran. 

Kondisi tersebut menyebabkan siswa kurang antusias, mudah merasa bosan, dan 

kurang optimal dalam memahami materi pembelajaran. Oleh karena itu, diperlukan 

strategi pembelajaran yang inovatif, interaktif, dan menyenangkan untuk meningkatkan 

minat dan hasil belajar siswa. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahu bagaimana efektivitas strategi 

pembelajaran Game-Based Learning berbantuan Wordwall terhadap minat dan hasil 

belajar siswa kelas VII MTsS Thawalib Padang pada mata pelajaran Sejarah 

Kebudayaan Islam (SKI). Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan 

desain Post-Test Only Control Group Design. Populasi penelitian terdiri dari seluruh 

siswa kelas VII, sedangkan sampel penelitian berjumlah 54 siswa yang terdiri dari 27 

siswa kelas eksperimen dan 27 siswa kelas kontrol. Instrumen penelitian berupa angket 

minat belajar dan tes hasil belajar. Analisis data dilakukan melalui analisis statistik 

deskriptif, uji normalitas, uji homogenitas, serta uji hipotesis menggunakan 

Independent Samples t-test. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa terdapat perbedaan yang signifikan pada 

minat belajar siswa antara kelas eksperimen dan kelas kontrol. Rata-rata minat belajar 

kelas eksperimen sebesar 63,00, sedangkan kelas kontrol sebesar 50,81, dengan nilai 

Sig. (2-tailed) sebesar 0,000 < 0,05. Selanjutnya, terdapat perbedaan yang signifikan 

pada hasil belajar siswa antara kelas eksperimen dan kelas kontrol. Rata-rata hasil 

belajar kelas eksperimen sebesar 81,11, sedangkan kelas kontrol sebesar 63,33, dengan 

nilai Sig. (2-tailed) sebesar 0,000 < 0,05. Hasil uji Independent Samples t-test pada 

hasil belajar memperoleh nilai t sebesar 6,564 dengan df sebesar 52 dan nilai 

signifikansi 0,000. Dengan demikian, hasil penelitian menunjukkan bahwa strategi 

pembelajaran Game-Based Learning berbantuan Wordwall lebih efektif dibandingkan 

pembelajaran konvensional dalam perbedaan minat dan hasil belajar siswa pada mata 

pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam. 

Temuan penelitian menunjukkan bahwa penerapan strategi pembelajaran 

Game-Based Learning berbantuan Wordwall mampu menciptakan proses pembelajaran 

yang lebih aktif, interaktif, dan menyenangkan sehingga meningkatkan keterlibatan 

siswa dalam proses pembelajaran. Penggunaan unsur permainan dan aktivitas interaktif 

melalui Wordwall memberikan kesempatan kepada siswa untuk berpartisipasi secara 

aktif, menjawab pertanyaan, memperoleh umpan balik, serta memperkuat pemahaman 

terhadap materi pembelajaran. Oleh karena itu, strategi pembelajaran Game-Based 

Learning berbantuan Wordwall dapat digunakan sebagai salah satu alternatif strategi 

pembelajaran yang efektif untuk meningkatkan minat dan hasil belajar siswa pada mata 

pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam. 
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ABSTRACT 

Muthia Azizah. 2320010001. “Implementation of the Game-Based Learning 

Strategy Assisted by Wordwall on Students’ Learning Interest and Learning 

Outcomes in Islamic Cultural History (SKI) among Seventh-Grade Students at 

MTsS Thawalib Padang.” Islamic Education Study Program, Graduate School, 

Universitas Islam Negeri Imam Bonjol Padang. 

This study was motivated by the low levels of students’ learning interest and 

learning outcomes in the subject of Islamic Cultural History (SKI), which were 

influenced by the dominance of conventional learning strategies that were less 

capable of actively engaging students in the learning process. This condition caused 

students to be less enthusiastic, easily bored, and less able to understand the 

learning materials optimally. Therefore, an innovative, interactive, and enjoyable 

learning strategy is needed to improve students’ learning interest and learning 

outcomes. 

This study aimed to analyze the effectiveness of the Game-Based Learning 

strategy assisted by Wordwall on the learning interest and learning outcomes of 

seventh-grade students at MTsS Thawalib Padang in the subject of Islamic Cultural 

History (SKI). This study employed a quantitative approach using a Post-Test Only 

Control Group Design. The population consisted of all seventh-grade students, and 

the sample consisted of 54 students, with 27 students in the experimental class and 

27 students in the control class. The research instruments consisted of a learning 

interest questionnaire and a learning outcomes test. Data analysis included 

descriptive statistical analysis, normality and homogeneity tests, and hypothesis 

testing using an independent samples t-test. 

The results showed a significant difference in students’ learning interest 

between the experimental and control classes. The mean learning interest score of 

the experimental class was 63.00, while that of the control class was 50.81, with a 

Sig. (2-tailed) value of 0.000 < 0.05. In addition, there was a significant difference 

in students’ learning outcomes between the experimental and control classes. The 

mean learning outcomes score of the experimental class was 81.11, while that of the 

control class was 63.33, with a Sig. (2-tailed) value of 0.000 < 0.05. The 

independent samples t-test for learning outcomes produced a t-value of 6.564 with 

52 degrees of freedom and a significance value of 0.000. These results indicate that 

the Game-Based Learning strategy assisted by Wordwall was more effective than 

conventional learning in improving students’ learning interest and learning 

outcomes in Islamic Cultural History. 

The findings indicate that the implementation of the Game-Based Learning 

strategy assisted by Wordwall was able to create a more active, interactive, and 

enjoyable learning process, thereby increasing students’ engagement in learning. 

The use of game elements and interactive activities through Wordwall provided 

students with opportunities to actively participate, answer questions, receive 

immediate feedback, and reinforce their understanding of the learning materials. 

Therefore, the Game-Based Learning strategy assisted by Wordwall can be used as 

an effective alternative learning strategy to improve students’ learning interest and 

learning outcomes in Islamic Cultural History. 
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Alhamdulillah puji dan syukur atas kehadirat Allah SWT yang telah 

melimpahkan rahmat dan karunia-Nya kepada semua hamba-Nya. Shalawat 

beriringan salam semoga selalu disampaikan kepada Baginda Muhammad 

shalallahu ‘alaihi wassalam, yang telah mewasiatkan untuk senantiasa berpegang 

teguh kepada dua pedoman yang ditinggalkan untuk umatnya, yaitu Al-Qur‟an dan 

Sunnah Rasul shalallahu ‘alaihi wassalam. 

Tesis dengan judul “Penerapan Strategi Pembelajaran Game Based Learning 

Berbantuan Wordwall terhadap Minat Dan Hasil Belajar Ski pada Siswa Kelas 

VII di MTsS Thawalib Padang”. Merupakan hasil karya ilmiah yang ditulis untuk 

memenuhi salah satu persyaratan mendapatkan gelar Magister Pendidikan (M.Pd) 

pada Prodi Pendidikan Agama Islam Pascasarjana UIN Imam Bonjol Padang. 
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1. Ibu Dr. Hidayati, S.Ag., M.Pd selaku pembimbing I dan Ibu Dr. Juliana 
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2. Ibu Dr. Rehani, M.Ag dan Ibu Fauza Masyhudi, M.Ag selaku penguji yang 

telah memberikan kritik, saran, dan evaluasi yang membangun untuk 
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