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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

       Berdasarkan hasil analisi data dan pembahasan pada BAB IV, maka dapat 

diambil kesimpulan yaitu: 

1. Kemampuan pemahaman konsep matematis antara peserta didik yang 

diajar menggunakan media pembelajaran interaktif berbasis Nearpod lebih 

tinggi dibanding dengan peserta didik yang diajarkan menggunakan 

pembelajaran konvensional di kelas VIII MTs Quranic Scientia Padang 

2. Motivasi belajar matematis antara peserta didik yang diajar menggunakan 

media pembelajaran interaktif berbasis Nearpod lebih tinggi dibanding 

dengan peserta didik yang diajarkan menggunakan pembelajaran 

konvensinal di kelas VIII MTs Quranic Scientia Padang 

B. Saran 

       Berdasarkan hasil penelitian yang diperoleh, maka penulis menyarankan 

beberapa hal sebagai berikut: 

1. Bagi pendidik, disarankan untuk memanfaatkan media pembelajaran 

interaktif Nearpod dalam proses pembelajaran sebagai salah satu alternatif 

untuk meningkatkan keterlibatan peserta didik dan membantu menciptakan 

pembelajaran yang lebih interaktif. Penggunaan Nearpod dapat 

disesuaikan dengan materi dan kondisi peserta didik agar pembelajaran 

dapat berlangsung secara efektif. 
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2. Bagi pihak sekolah, disarankan untuk menyediakan dan meningkatkan 

fasilitas jaringan Wi-Fi yang memadai dan stabil di lingkungan sekolah. 

Ketersediaan jaringan internet yang baik diperlukan untuk mendukung 

kelancaran pembelajaran yang menggunakan media berbasis daring, 

seperti Nearpod. 

3. Bagi pendidik dan pihak sekolah, disarankan untuk memastikan kesiapan 

perangkat yang digunakan sebelum pembelajaran dimulai. Hal ini penting 

karena beberapa perangkat, seperti tablet, terkadang mengalami kendala 

berupa baterai yang habis, sehingga peserta didik tidak dapat mengikuti 

pembelajaran secara optimal. Oleh karena itu, pengecekan dan pengisian 

daya perangkat sebelum pembelajaran perlu dilakukan agar penggunaan 

media Nearpod dapat berjalan dengan lancar dan tujuan pembelajaran 

dapat tercapai secara optimal. 

4. Bagi peneliti selanjutnya diharapkan agar dapat mengontrol semua 

variabel yang terlibat dalam penelitian agar dapat memperoleh hasil yang 

lebih optimal. 

5. Kepada para pembaca diharapkan agar hasil penelitian ini dijadikan 

sebagai salah satu bahan untuk memperkaya wawasan yang dimiliki. 
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