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PENUTUP

A. Kesimpulan

1.

Hasil belajar peserta didik sebelum diterapkan media pembelajaran
interaktif Mentimeter menunjukkan bahwa kemampuan awal peserta
didik masih belum optimal. Hal ini dapat dilihat dari hasil pretest dengan
nilai rata-rata sebesar 67,27. Hasil tersebut menunjukkan bahwa
sebelum diberikan perlakuan menggunakan media pembelajaran
interaktif Mentimeter, sebagian besar peserta didik masih berada pada
kategori hasil belajar sedang.

Hasil belajar peserta didik setelah diterapkan media pembelajaran
interaktif Mentimeter mengalami peningkatan. Hasil posttest
menunjukkan nilai rata-rata sebesar 82,03 setelah diterapkan media
pembelajaran interaktif Mentimeter. Pada hasil posttest, sebagian besar
peserta didik berada pada kategori tinggi, yaitu sebanyak 16 peserta
didik atau 53,33%, sedangkan 6 peserta didik atau 20% berada pada
kategori sangat tinggi dan 8 peserta didik atau 26,67% berada pada
kategori sedang. Dengan demikian, hasil belajar peserta didik setelah
menggunakan media pembelajaran interaktif Mentimeter lebih tinggi
dibandingkan dengan hasil belajar sebelum diberikan perlakuan.
Penggunaan media pembelajaran interaktif Mentimeter berpengaruh
terhadap hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran IPS di SMPN 2

Kota Solok. Hal ini dibuktikan melalui hasil uji hipotesis menggunakan
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paired sample t-test yang memperoleh nilai signifikansi sebesar 0,000 <
1,697. Berdasarkan kriteria pengujian, Ho ditolak dan H, diterima.
Selain itu, terdapat peningkatan nilai rata-rata dari 67,27 pada pretest
menjadi 82,03 pada posttest, atau meningkat sebesar 14,76 poin. Dengan
demikian dapat disimpulkan bahwa penggunaan media pembelajaran
interaktif Mentimeter berpengaruh terhadap hasil belajar peserta didik
pada mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial kelas IX.8 di SMPN 2

Kota Solok.

B. Saran

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilaksanakan di Sekolah

Menengah Pertama Negeri (SMPN) 2 Kota Solok, peneliti mengemukakan

beberapa saran sebagai berikut:

1.

Bagi pendidik, khususnya pendidik mata pelajaran IPS, diharapkan
dapat memanfaatkan media pembelajaran interaktif Mentimeter sebagai
salah satu alternatif dalam proses pembelajaran. Penggunaan
Mentimeter diharapkan dapat membantu menciptakan suasana
pembelajaran yang lebih interaktif serta mendorong peserta didik untuk
lebih aktif dalam mengikuti kegiatan pembelajaran.

Bagi peneliti selanjutnya, diharapkan dapat mengembangkan penelitian
mengenai penggunaan Mentimeter dengan menerapkannya pada matert,
jenjang pendidikan, atau variabel penelitian yang berbeda. Penelitian

selanjutnya juga dapat mengombinasikan Mentimeter dengan model
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atau metode pembelajaran lain sehingga diperoleh hasil penelitian yang
lebih beragam.

. Bagi sekolah, diharapkan dapat memberikan dukungan terhadap
pemanfaatan media pembelajaran berbasis teknologi, termasuk
Mentimeter, sebagai salah satu upaya untuk menciptakan proses

pembelajaran yang lebih menarik, interaktif, dan efektif.
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