BAB YV

PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah dilaksanakan
mengenai Pengaruh Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Jigsaw Berbantuan
Media Gamifikasi Terhadap Kemampuan Berpikir Kritis Matematis Kelas XI
MAN 3 Agam, maka dapat disimpulkan sebagai berikut:

Setelah dilakukan uji hipotesis maka diperoleh bahwa rata-rata
kemampuan berpikir kritis matematis peserta didik pada kelas eksperimen
yaitu 80,58 sedangkan pada kelas kontrol rata-rata kemampuan berpikir kritis
matematis peserta didik yaitu 68,53. Berdasarkan perhitungan didapatkan
thitung > traber» Yaitu 2,52 > 1,6766 maka hipotesis H, ditolak dan H;
diterima. Sehingga dapat disimpulkan bahwa kemampuan berpikir kritis
matematis peserta didik yang diajar dengan model pembelajaran Pembelajaran
Kooperatif Tipe Jigsaw Berbantuan Media Gamifikasi lebih tinggi daripada
kemampuan berpikir kritis matematis peserta didik yang diajar dengan model
pembelajaran ekspositori di kelas XI MAN 3 AGAM Tahun Pelajaran

2026/2027.

B. Saran
Berdasarkan hasil penelitian yang diperoleh, maka penulis
menyarankan beberapa hal sebagai berikut:
1. Bagi pendidik matematika lainnya diharapkan dapat menerapkan

pembelajaran dengan menggunakan model pembelajaran Kooperatif Tipe
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Jigsaw Berbantuan Media Gamifikasi sebagai salah satu upaya dalam
meningkatkan kemampuan berpikir kritis peserta didik.

. Pada penerapan model pembelajaran Kooperatif Tipe Jigsaw Berbantuan
Media Gamifikasi dalam pembelajaran matematika yang dilakukan
penulis selanjutnya diharapkan dapat memberikan perlakuan yang
seimbang antara kelas eksperimen dan kelas kontrol.

. Pada saat penerapan pembelajaran matematika menggunakan model
pembelajaran Kooperatif Tipe Jigsaw Berbantuan Media Gamifikasi
penulis selanjutnya diharapkan dapat merancang alokasi waktu sebaik

mungkin, dikarenakan model pembelajaran ini memerlukan waktu.
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