
 

99 

 

BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan yang telah dilakukan 

dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Math Garden dalam 

Pembelajaran Matematika di MIN 3 Kota Padang”, maka dapat disimpulkan 

sebagai berikut : 

1. Pengembangan media pembelajaran Math Garden dalam pembelajaran 

matematika di MIN 3 Kota Padang menggunakan model pengembangan 

4D (Define, Design, Develop, Disseminate). Namun, penelitian ini hanya 

dilakukan sampai tahap Develop (pengembangan). Tahap Define meliputi 

analisis kebutuhan, analisis peserta didik, dan analisis konsep. Selanjutnya 

dilakukan tahap Design (perancangan) media, kemudian tahap Develop 

(pengembangan) melalui uji validitas dan uji praktikalitas untuk 

menghasilkan media pembelajaran Math Garden yang layak digunakan 

dalam pembelajaran matematika. 

2. Media pembelajaran Math Garden yang dikembangkan telah memenuhi 

kriteria sangat valid. Hasil validasi media memperoleh persentase sebesar 

95,7%, validasi bahasa sebesar 96%, dan validasi materi sebesar 93,3%. 

Rata-rata hasil validasi yang diperoleh dari ketiga validator adalah sebesar 

95% dengan kategori sangat valid. Dengan demikian, media pembelajaran 

Math Garden layak digunakan dalam pembelajaran matematika. Media 

pembelajaran Math Garden yang dikembangkan telah memenuhi kriteria 
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sangat praktis. Hasil praktikalitas oleh pendidik memperoleh persentase 

sebesar 91,4% dengan kategori sangat praktis, sedangkan hasil 

praktikalitas oleh peserta didik memperoleh persentase sebesar 87,6% 

dengan kategori sangat praktis. Rata-rata hasil praktikalitas yang diperoleh 

adalah sebesar 89,5% dengan kategori sangat praktis. Dengan demikian, 

media pembelajaran Math Garden mudah digunakan dalam proses 

pembelajaran matematika. 

B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan media pembelajaran 

Math Garden dalam pembelajaran matematika di MIN 3 Kota Padang, maka 

peneliti mengemukakan beberapa saran sebagai berikut: 

1. Media pembelajaran Math Garden yang telah dikembangkan dan 

memperoleh kategori sangat valid serta sangat praktis diharapkan dapat 

digunakan sebagai salah satu media pembelajaran matematika di sekolah 

dasar. Media ini dapat menjadi alternatif bagi guru dalam menyajikan 

pembelajaran yang lebih konkret dan menarik sesuai dengan karakteristik 

peserta didik sekolah dasar. 

2. Media Math Garden yang dikembangkan pada penelitian ini masih 

memiliki komponen manipulatif yang terbatas pada beberapa bagian 

media. Oleh karena itu, peneliti selanjutnya diharapkan dapat 

mengembangkan media Math Garden dengan menambahkan variasi 

komponen, bentuk, maupun aktivitas yang lebih beragam sehingga media 

menjadi lebih menarik, interaktif, dan memberikan pengalaman belajar 

yang lebih bervariasi bagi peserta didik. 
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