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ABSTRAK
Judul tesis ini adalah Efektivitas Media Pembelajaran Wayground Pada
Pembelajaran Kooperatif Tipe Team Games Tournament Terhadap Keaktifan dan
Hasil Belajar Peserta Didik Kelas V111 di MTs Negeri 1 Kota Bengkulu, ditulis oleh
Nur Yeka Damayanti 2420010020 Program Studi Pendidikan Agama Islam Universitas
Islam Negeri Imam Bonjol Padang.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya keaktifan belajar peserta didik pada
pembelajaran Akidah Akhlak di MTs Negeri 1 Kota Bengkulu. Salah satu penyebabnya
adalah dominasi media pembelajaran konvensional yang kurang interaktif dan tidak sesuai
dengan karakteristik Generasi Alpha. Solusinya diperlukan penerapan media pembelajaran
interaktif Wayground yang diintegrasikan dengan model kooperatif Teams Games
Tournament (TGT). Berdasarkan hal tersebut, penelitian ini bertujuan (1) untuk
mengetahui peningkatan keaktifan belajar, (2) peningkatan hasil belajar peserta didik
sebelum dan sesudah yang menggunakan media pembelajaran wayground dengan media
konvensional. (3) Untuk mengetahui perbandingan keaktifan belajar, (4) perbandingan
hasil belajar peserta didik yang diajarkan menggunakan media pembelajaran wayground
dengan media konvensional.

Pendekatan penelitian ini adalah kuantitatif dengan metode eksperimen. Jenis
penelitian yang dipilih adalah quasi eksperimen menggunakan desain Nonequivalent
Control Group Design. Populasi penelitian yaitu seluruh peserta didik kelas VIII yang
berjumlah 377 peserta didik. Sampel diambil menggunakan teknik cluster random
sampling, terdiri atas kelas eksperimen kelas kontrol dengan jumlah 69 peserta didik.
Instrumen pengumpulan data untuk keaktifan belajar menggunakan lembar observasi,
angket dan untuk hasil belajar menggunakan tes. Analisis data yang digunakan untuk
keaktifan dan hasil belajar yaitu analisis deskriptif, uji asumsi menggunakan uji normalitas
dan uji homogenitas Test, uji hipotesis menggunakan Paired Sample T-Test dan
Independent Sample T-Test, serta uji N-Gain untuk mengukur besaran peningkatan.

Penggunaan media pembelajaran meningkatkan keaktifan dan hasil belajar. Hasil
penelitian menunjukkan bahwa: (1) Berdasarkan uji Paired Sample T-Test, terdapat
peningkatan keaktifan belajar sebelum dan sesudah perlakuan pada kelas eksperimen
maupun kelas kontrol dengan nilai Sig. (1-tailed) sebesar 0,000 < 0,05, namun besarnya
peningkatan pada kelas eksperimen jauh lebih tinggi dengan N-Gain 76,23% (kategori
efektif) dibandingkan kelas kontrol dengan N-Gain 53,52% (kategori kurang efektif). (2)
Berdasarkan uji Paired Sample T-Test, terdapat peningkatan hasil belajar kognitif sebelum
dan sesudah perlakuan pada kelas eksperimen maupun kelas kontrol dengan nilai Sig. (1-
tailed) sebesar 0,000 < 0,05, namun besarnya peningkatan pada kelas eksperimen jauh lebih
tinggi dengan N-Gain 60,39% (kategori cukup efektif) dibandingkan kelas kontrol dengan
N-Gain 33,74% (kategori tidak efektif). (3) Berdasarkan hasil uji Independent Sample T-
Test, keaktifan belajar kelas eksperimen lebih tinggi secara signifikan dibandingkan kelas
kontrol dengan nilai Sig. (1-tailed) sebesar 0,000 < 0,05; (4) Berdasarkan hasil uji
Independent Sample T-Test, hasil belajar kelas eksperimen lebih tinggi secara signifikan
dibandingkan kelas kontrol dengan nilai Sig. (1-tailed) sebesar 0,000 < 0,05. Dapat
disimpulkan bahwa peserta didik yang belajar menggunaan media pembelajaran
Wayground pada pembelajaran kooperatif dengan model pembelajaran Team Games
Tournament memperoleh keaktifan dan hasil belajar yang lebih tinggi dibandingkan
peserta didik yang menggunakan media konvensional pada mata pelajaran Akidah Akhlak
Kelas VIII di MTs Negeri 1 Kota Bengkulu.

Kata Kunci: Media Wayground, Pembelajaran Kooperatif Team Games Tournament,
Keaktifan Belajar, Hasil Belajar.
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ABSTRACT

The title of this thesis is The Effectiveness of Wayground Learning Media in
Cooperative Learning of Team Games Tournament Type on the Activeness and
Learning Outcomes of Eighth-Grade Students at MTs Negeri 1 Kota Bengkulu,
written by Nur Yeka Damayanti 2420010020 Islamic Religious Education Study Program,
Imam Bonjol State Islamic University of Padang.

This research was motivated by the low learning activity of students in the learning
of Akidah Akhlak at MTs Negeri 1 Kota Bengkulu. One of the causes is the dominance of
conventional learning media which is less interactive and does not suit the characteristics
of Generation Alpha. The solution requires the application of interactive learning media
Wayground which is integrated with the cooperative model Teams Games Tournament
(TGT). Based on this, this study aims (1) to determine the increase in learning activity, (2)
the increase in learning outcomes of students before and after using wayground learning
media with conventional media. (3) To determine the comparison of learning activity, (4)
comparison of learning outcomes of students taught using wayground learning media with
conventional media.

This research approach is quantitative with experimental method. The type of
research chosen is quasi-experimental using Nonequivalent Control Group Design. The
research population is all students of class VIII, totaling 377 students. The sample was
taken using cluster random sampling technique, consisting of an experimental class and a
control class with a total of 69 students. Data collection instruments for learning activity
used observation sheets, questionnaires and for learning outcomes used tests. Data analysis
used for learning activity and outcomes is descriptive analysis, assumption testing using
normality test and homogeneity test, hypothesis testing using Paired Sample T-Test and
Independent Sample T-Test, and N-Gain test to measure the magnitude of improvement.

The use of learning media increases learning activity and outcomes. The results of
the study show that: (1) Based on the Paired Sample T-Test, there was an increase in
learning activity before and after treatment in the experimental class and the control class
with a Sig. (1-tailed) value of 0.000 < 0.05, but the magnitude of the increase in the
experimental class was much higher with an N-Gain of 76,23% (effective category)
compared to the control class with an N-Gain of 53,52% (less effective category). (2) Based
on the Paired Sample T-Test, there was an increase in cognitive learning outcomes before
and after treatment in the experimental class and the control class with a Sig. (1-tailed)
value of 0.000 < 0.05, but the magnitude of the increase in the experimental class was much
higher with an N-Gain of 60.39% (quite effective category) compared to the control class
with an N-Gain of 33.74% (ineffective category). (3) Based on the results of the
Independent Sample T-Test, the learning activity of the experimental class was
significantly higher than the control class with a Sig. (1-tailed) value of 0.000 < 0.05; (4)
Based on the results of the Independent Sample T-Test, the learning outcomes of the
experimental class were significantly higher than the control class with a Sig. (1-tailed)
value of 0.000 < 0.05. It can be concluded that students who learn using Wayground
learning media in cooperative learning with the Team Games Tournament learning model
obtain higher learning activity and outcomes than students who use conventional media in
the subject of Agidah Akhlak Class V11l at MTs Negeri 1 Kota Bengkulu.

Keywords: Wayground Media, Team Games Tournament Cooperative Learning,
Learning Activity, Learning Outcomes.
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