PERANCANGAN PATHFINDER KOLEKSI MINANGKABAU DENGAN
PENDEKATAN DESIGN THINKING SEBAGAI MEDIA DISEMINASI
INFORMASI DI DINAS KEARSIPAN DAN PERPUSTAKAAN PROVINSI
SUMATERA BARAT

SKRIPSI

S

5

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
IMAM BONJOL
PADANG

Oleh:
Ari Pratama

NIM. 2211050132

PROGRAM STUDI ILMU PERPUSTAKAAN DAN INFORMASI ISLAM
FAKULTAS ADAB DAN HUMANIORA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI (UIN)
IMAM BONJOL PADANG

2026 M / 1448 H



PERANCANGAN PATHFINDER KOLEKSI MINANGKABAU DENGAN
PENDEKATAN DESIGN THINKING SEBAGAI MEDIA DISEMINASI
INFORMASI DI DINAS KEARSIPAN DAN PERPUSTAKAAN PROVINSI
SUMATERA BARAT

SKRIPSI

Diajukan Sebagai Syarat Memperoleh Gelar Sarjana Ilmu Perpustakaan dan

Informasi Islam (S.IP)

)

3

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
IMAM BONJOL
PADANG

Oleh:
ARI PRATAMA
NIM. 2211050132

PROGRAM STUDI ILMU PERPUSTAKAAN DAN INFORMASI ISLAM
FAKULTAS ADAB DAN HUMANIORA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI (UIN)
IMAM BONJOL PADANG
2026 M /1448 H



PERANCANGAN PATHFINDER KOLEKSI MINANGKABAU DENGAN
PENDEKATAN DESIGN THINKING SEBAGAI MEDIA DISEMINASI
INFORMASI DI DINAS KEARSIPAN DAN PERPUSTAKAAN PROVINSI
SUMATERA BARAT

SKRIPSI

Diajukan Kepada
UIN IMAM BONJOL PADANG
Untuk Memenuhi Sebagian Persyaratan Memperoleh Gelar Sarjana
Program Studi llmu Perpustakaan dan Informasi Islam
Fakultas Adab dan Humaniora

N

5

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
IMAM BONJOL
PADANG

Oleh:
ARI PRATAMA
NIM. 2211050132

PROGRAM STUDI ILMU PERPUSTAKAAN DAN INFORMASI ISLAM
FAKULTAS ADAB DAN HUMANIORA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI (UIN)
IMAM BONJOL PADANG
2026 M / 1448



PERSETUJUAN PEMBIMBING

Skvipsi dengan judul ~Persncangen Pathfinder Koleksi Minangkzbau
dengan Pendekatan Design Thisking Sebagai Mediz Diseminasi Informasi di
Dinas Kearsipsn dan Perpustekaan Proviasi Sumaters Barat”, disustii oleh
Ari Pratuna, NIM 2211050132 tefah memenuhi persysratan ilmiah den dapal

disetuini unfuk diajukan ke Sidang Munagasyai.

Padang, ! September 2026
£ H

Pembimbing 1 Pembimabing 1

Fadl

Fs firud Husne Zatmi M Hum Natgd Bahna, M Hus
NIP, 16901218201 8G12002 NiP. 199008282019632021

s
=,



PENGESABAN TIM PENGUSE

Skripsi dengan judul Perancangen Patifinder Koleksi Minangkabau Dengon
Pendekatn Desigs Thinking Sebagai Media Diseminasi Informast di 1inas Keorsipan dan
Perpusiakaan Provinsi Sumatera farat yang disusun oleh Ari Pratama. NIM 2Z2HO50132
telah dinji dalam sidang Munagasyah Fakulies Adab dan Homaniors UIN lmam Bonjoi
Padang pada han Kanis 17 Ssptember 2026 dan dinyatakan SAH dan dierima sebagal

salah sate syarat wwuk mencapat gelar Sarjanz fimu Perpustakasn (3.1} dalom bidang

thnu Perpustakazn

Fadang Scptember 2026
Tim Penguji Mumagasyah

Sekretans

Latlanr W M Hum
NIE. I9900R252015032021

L

Penguii 1i

L)

Leita Karonig, MA
NP [993110920220320064



SURAT PERNYATAAN KEASLIAN

Saya menyatakan dengan sesungguhnya bahwa skripsi yang saya susun
sebagai syarat untuk memperoleh gelar Sarjana Ilmu Perpustakaan (S.IP.) dari
Program Studi Ilmu Perpustakaan dan Informasi Islam Fakultas Adab dan
Humaniora UIN Imam Bonjol Padang seluruhnya merupakan hasil karya saya
sendiri. Bagian-bagian tertentu dalam penulisan skripsi yang saya kutip dari hasil
karya orang lain telah ditulisan sumbernya secara jelas dan sesuai dengan norma,
kaidah, serta etika akademis.

Apabila dikemudian hari ditemukan seluruh atau sebagian skripsi ini
bukan hasil karya saya sendiri atau adanya plagiat dalam bagian-bagian tertentu,
saya bersedia menerima sanksi pencabutan gelar akademik yang saya sandang dan
sanksi-sanksi lainnya sesuai dengan peraturan perundang-undangan yang berlaku

di wilayan Negara Kesatuan Republik Indonesia.

Padang, 30 September 2026
Yang memberi pernyataan

‘ mwooon \
| METERX
fWE=s|  TEMPY ‘
EB892A0X189447476——

Ari Pratama
NIM : 2211050132



HALAMAN MOTO

“Wa qul rabbi zidn1 'ilma”

"Dan katakanlah: Ya Tuhanku, tambahkanlah kepadaku ilmu pengetahuan."
(QS. Taha [20]: 114)

“Man salaka tariqan yaltamisu fihi 'ilman sahhalallahu lahu bihi tariqan ila
al-jannah”

"Barang siapa menempuh suatu jalan untuk mencari ilmu, maka Allah akan
memudahkan baginya jalan menuju surga”™
(HR. Muslim No. 2699)

IImu merupakan anugerah yang Allah SWT berikan kepada manusia
sebagai petunjuk dalam menjalani kehidupan. Melalui ilmu, manusia mampu
memahami kebenaran, mengembangkan potensi diri, serta memberikan manfaat
bagi sesama. Setiap proses dalam menuntut ilmu memerlukan kesabaran,
ketekunan, dan kerja keras, karena keberhasilan tidak diperoleh secara instan,
melainkan melalui perjuangan yang panjang dan penuh pengorbanan. Oleh sebab
itu, jangan pernah berhenti belajar, karena setiap pengetahuan yang diperoleh
akan menjadi bekal berharga dalam kehidupan dunia maupun akhirat.

Skripsi ini menjadi salah satu bentuk ikhtiar dalam menuntut dan
mengembangkan ilmu pengetahuan. Semoga setiap langkah yang dilakukan dalam
proses penyusunannya bernilai ibadah, memberikan manfaat bagi banyak orang,
serta menjadi kontribusi sederhana dalam pengembangan ilmu pengetahuan,
khususnya di bidang perpustakaan dan informasi. Dengan doa, usaha, dan tawakal
kepada Allah SWT, tidak ada hasil yang mengkhianati proses, dan setiap kesulitan

akan selalu disertai jalan kemudahan yang telah Allah janjikan.
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ABSTRAK

Ari  Pratama (2211050132). 2026. Perancangan Pathfinder Koleksi
Minangkabau dengan Pendekatan Design Thinking sebagai Media Diseminasi
Informasi di Dinas Kearsipan dan Perpustakaan Provinsi Sumatera Barat.
Program Studi Ilmu Perpustakaan dan Informasi Islam, Fakultas Adab dan
Humaniora, Universitas Islam Negeri Imam Bonjol Padang.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh belum tersedianya media khusus yang dapat
membantu pengguna menelusuri koleksi Minangkabau secara terarah serta
memudahkan proses temu kembali informasi di Dinas Kearsipan dan
Perpustakaan Provinsi Sumatera Barat. Informasi mengenai koleksi Minangkabau
yang tersedia juga belum disajikan dalam bentuk yang praktis dan mudah diakses
oleh pengguna. Oleh karena itu, diperlukan suatu produk kemas ulang informasi
yang dapat membantu pengguna menemukan sumber informasi yang dibutuhkan
secara lebih mudah dan terarah. Penelitian ini bertujuan untuk merancang
Pathfinder Koleksi Minangkabau berbasis Design Thinking sebagai sarana
penelusuran dan diseminasi informasi di Dinas Kearsipan dan Perpustakaan
Provinsi Sumatera Barat. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah
penelitian pengembangan (Research and Development) dengan pendekatan
Design Thinking yang terdiri atas lima tahapan, yaitu empathize, define, ideate,
prototype, dan test. Pada tahap empathize, peneliti melakukan observasi serta
wawancara dengan pustakawan dan pemustaka untuk memperoleh
informasi mengenai kebutuhan pengguna, pengalaman penelusuran
informasi, serta permasalahan yang dihadapi dalam menemukan koleksi
Minangkabau. Tahap define dilakukan untuk merumuskan permasalahan yang
ditemukan. Tahap ideate dilakukan dengan menghasilkan gagasan berupa
pengembangan pathfinder sebagai media penelusuran informasi. Tahap prototype
dilakukan dengan merancang produk Pathfinder Koleksi Minangkabau,
sedangkan tahap test dilakukan melalui validasi ahli media, validasi ahli materi,
uji kelompok kecil, dan uji kelompok besar. Hasil penelitian menunjukkan bahwa
Pathfinder Koleksi Minangkabau yang dikembangkan dinyatakan layak
digunakan sebagai sarana penelusuran dan diseminasi informasi. Hasil validasi
ahli media memperoleh nilai 60% pada tahap pertama dan meningkat menjadi
80% pada tahap kedua dengan kategori layak. Hasil validasi ahli materi
memperoleh persentase sebesar 100% dengan kategori sangat layak. Uji coba
kelompok kecil memperoleh persentase sebesar 90% dengan kategori sangat
layak, sedangkan uji coba kelompok besar memperoleh persentase sebesar 86%
dengan kategori sangat layak. Hasil tersebut menunjukkan bahwa pengguna
memberikan penilaian sangat layak terhadap Pathfinder Koleksi Minangkabau
sebagai sarana penelusuran informasi. Produk akhir kemudian didiseminasikan
melalui website Dinas Kearsipan dan Perpustakaan Provinsi Sumatera Barat serta
dilengkapi dengan QR Code untuk memudahkan akses pengguna.

Kata Kunci: Pathfinder, Koleksi Minangkabau, Kemas Ulang Informasi,
Design Thinking, Diseminasi Informasi, Perpustakaan Daerabh.



ABSTRAK

Ari Pratama (2211050132). 2026. Designing a Minangkabau Collection
Pathfinder Based on Design Thinking for Information Dissemination at the
Library and Archives Service of West Sumatra Province. Library and Islamic
Information Science Study Program, Faculty of Adab and Humanities,
Universitas Islam Negeri Imam Bonjol Padang.

This research was motivated by the absence of a specialized medium that could
assist users in searching the Minangkabau collection in a more directed manner
and facilitate the information retrieval process at the West Sumatra Provincial
Archives and Library Service. Information regarding the available Minangkabau
collection has also not been presented in a practical and easily accessible format
for users. Therefore, an information repackaging product is needed to help users
find the information sources they require more easily and systematically. This
study aimed to design a Minangkabau Collection Pathfinder based on Design
Thinking as a tool for information retrieval and dissemination at the West
Sumatra Provincial Archives and Library Service. The method used in this study
was Research and Development (R&D) with a Design Thinking approach
consisting of five stages: empathize, define, ideate, prototype, and test. During the
empathize stage, the researcher conducted observations and interviews with
librarians and library users to obtain information regarding user needs,
information-seeking experiences, and the problems encountered in locating
Minangkabau collections. The define stage was conducted to formulate the
identified problems. The ideate stage generated ideas for developing a pathfinder
as an information retrieval medium. The prototype stage involved designing the
Minangkabau Collection Pathfinder, while the test stage consisted of media
expert validation, subject matter expert validation, small-group testing, and large-
group testing. The results showed that the developed Minangkabau Collection
Pathfinder was considered feasible for use as a tool for information retrieval and
information dissemination. The first-stage media expert validation obtained a
score of 60%, which increased to 80% in the second-stage validation and was
categorized as feasible. The subject matter expert validation achieved a score of
100%, categorized as highly feasible. The small-group trial obtained a score of
90%, categorized as highly feasible, while the large-group trial obtained a score
of 86%, also categorized as highly feasible. These findings indicate that users
rated the Minangkabau Collection Pathfinder as highly feasible as an information
retrieval tool. The final product was disseminated through the website of the West
Sumatra Provincial Archives and Library Service and was equipped with a QR
Code to facilitate user access.

Keywords: Pathfinder, Minangkabau Collection, Information Repackaging,
Design Thinking, Information Dissemination, Regional Library
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