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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan keseluruhan hasil penelitian, penerapan model 

Learning Together berbantuan Crossword Puzzle memberikan kondisi 

pembelajaran yang lebih aktif, interaktif, dan melibatkan murid dalam 

proses pembelajaran Pendidikan Pancasila.  Kegiatan   kerja sama  

kelompok  yang dipadukan dengan Crossword Puzzle memberikan 

kesempatan kepada murid untuk memperhatikan materi, menunjukkan 

ketertarikan, merasa senang dalam pembelajaran, serta terlibat secara 

langsung dalam menyelesaikan tugas.  Hasil  uji hipotesis menunjukkan 

nilai Sig. (2-tailed) sebesar 0,000 < 0,05, sehingga H₀ ditolak dan H1 

diterima.  

Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa terdapat perbedaan 

yang  signifikan  pada minat belajar murid antara kelas eksperimen dan 

kelas kontrol setelah diberikan pembelajaran. Berdasarkan arah perbedaan 

rata-rata, kelas eksperimen menunjukkan hasil minat belajar yang lebih 

tinggi dibandingkan kelas kontrol. Oleh karena itu, hasil penelitian ini 

memberikan bukti bahwa  penerapan model  Learning Together berbantuan 

Crossword Puzzle dapat digunakan sebagai salah satu alternatif dalam 

pembelajaran  Pendidikan Pancasila  untuk  menciptakan   pembelajaran 

yang  lebih  aktif  dan  menarik  serta  mendukung  peningkatan  minat 

belajar  murid. 
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B. Saran 

Berdasarkan kesimpulan diperoleh dari penelitian ini, maka peneliti 

memberikan saran sebagai berikut: 

1.  Bagi Guru, Guru diharapkan dapat menggunakan model Learning 

Together berbantuan Crossword Puzzle sebagai salah satu alternatif 

pembelajaran  Pendidikan Pancasila untuk meningkatkan keterlibatan 

dan  minat belajar murid. Guru juga perlu mengatur waktu dan 

pembagian  kelompok  dengan  baik  agar  pembelajaran  berjalan  efektif.  

2. Bagi Murid, murid diharapkan dapat lebih aktif dalam mengikuti 

pembelajaran, bekerja sama dengan anggota kelompok, serta berani 

menyampaikan pendapat. Murid  juga diharapkan dapat memanfaatkan 

kegiatan Crossword Puzzle sebagai sarana belajar yang menyenangkan. 

3. Bagi Sekolah,   Sekolah diharapkan dapat mendukung penggunaan model 

dan media pembelajaran yang inovatif dengan menyediakan fasilitas dan 

memberikan kesempatan kepada guru untuk mengembangkan 

pembelajaran yang aktif, kreatif, dan menyenangkan. 

4. Bagi Peneliti selanjutnya, Peneliti selanjutnya diharapkan dapat 

mengembangkan penelitian dengan menggunakan materi, jenjang kelas, 

atau media pembelajaran yang berbeda serta mempertimbangkan 

pengelolaan waktu dan kemampuan peserta didik agar penerapan 

Learning Together berbantuan Crossword Puzzle dapat dilaksanakan 

secara lebih optimal. 
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