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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

1. Pelaksanaan penerapan metode treasure hunt berbantuan media 

permainan edukatif pada pembelajaran IPAS berjalan dengan baik dan 

menyenangkan. Metode ini berhasil menciptakan suasana belajar yang 

aktif, kolaboratif, dan penuh semangat. Peserta didik tidak hanya 

memahami materi IPAS, tetapi juga termotivasi dan terlatih untuk 

bekerja sama, berkomunikasi, saling menghargai, dan bertanggung jawab 

dalam kelompok. Rata-rata keseluruhan keterampilan kerja sama kelas 

eksperimen selama 4 pertemuan adalah 80,60% dengan kriteria baik. 

2. Hasil uji normalitas Kolmogorov-Smirnov menunjukkan nilai signifikansi 

pada kelas eksperimen dan kelas kontrol sebesar 0,200. Hasil uji 

homogenitas Levene test menunjukkan nilai signifikansi sebesar 0,398 > 

0,05, sehingga data dinyatakan memenuhi syarat untuk dilakukan uji 

hipotesis. Hasil uji Independent Sample t-test menunjukkan nilai 

signifikansi 2-tailed sebesar 0,019 dengan nilai t-hitung sebesar 2,424 

dan df sebesar 49. Dapat disimpulkan bahwa terdapat perbedaan 

keterampilan kerja sama yang signifikan antara peserta didik yang 

menggunakan metode treasure hunt berbantuan media permainan 

edukatif dengan yang menggunakan metode kerja kelompok berbantuan 

media gambar. Dengan demikian, penerapan metode treasure hunt 

berbantuan media permainan edukatif dalam pembelajaran IPAS 



 

 

berpengaruh positif dan signifikan terhadap keterampilan kerja sama 

peserta didik kelas IV-A SDN 26 Rimbo Kaluang Padang. 

B. Saran 

 Berdasarkan kesimpulan yang diperoleh dari penelitian ini, maka peneliti 

memberikan saran-saran sebagai berikut: 

1. Bagi pendidik sebaiknya menerapkan metode treasure hunt berbantuan 

media permainan edukatif sebagai salah satu alternatif pembelajaran 

untuk meningkatkan keterampilan kerja sama. 

2. Bagi peserta didik diharapkan dapat lebih aktif dalam kegiatan kelompok 

dan menerapkan keterampilan kerja sama yang telah diperoleh melalui 

metode treasure hunt pada pembelajaran IPAS maupun kegiatan lainnya. 

3. Bagi sekolah diharapkan dapat memfasilitasi dan mendukung guru secara 

berkelanjutan sebagai upaya untuk meningkatkan keterampilan kerja 

sama peserta didik. 

4. Bagi peneliti selanjutnya untuk dapat menyempurnakan dan 

mengembangkan penelitian ini lebih lanjut, dengan memperluas subjek 

penelitian, menambah variabel lain yang berhubungan dengan 

keterampilan kerja sama, menggunakan motode dan media pembelajaran 

yang berbeda agar diperoleh hasil yang lebih beragam dan komprehensif. 

5. Bagi pembaca diharapkan hasil penelitian ini dapat menjadi referensi dan 

menambah wawasan mengenai keterampilan kerja sama peserta didik 

melalui penerapan metode dan media pembelajaran yang inovatif pada 

mata pelajaran IPAS . 
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