BAB V
PENUTUP
A. Kesimpulan
Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan e-book berbantuan Book

Creator pada materi Ketentuan Pernikahan dalam Islam, serta menguji tingkat

kelayakan, keefektifan, dan respons pendidik maupun peserta didik terhadap

penggunaannya dalam proses pembelajaran. Pengembangan e-book dilakukan
dengan menerapkan model ADDIE (Analysis, Design, Development,

Implementation, dan Evaluation), sehingga seluruh tahapan disusun secara

terstruktur mulai dari analisis kebutuhan hingga tahap evaluasi produk yang

dihasilkan.
Berdasarkan keseluruhan rangkaian penelitian yang telah dilaksanakan,
diperoleh beberapa simpulan sebagai berikut:

1. Buku elektronik (e-book) berbantuan Book Creator yang dikembangkan
telah memenuhi kriteria validitas yang sangat tinggi berdasarkan hasil
penilaian pada aspek materi, media, dan bahasa. Ketiga aspek tersebut
telah melalui proses validasi oleh para ahli sesuai dengan bidang
keahliannya masing-masing, sehingga e-book yang dikembangkan
dinyatakan layak untuk digunakan dalam proses pembelajaran. Hasil
validasi menunjukkan bahwa bahan ajar elektronik tersebut memperoleh
skor rata-rata sebesar 97,5%, yang termasuk dalam kategori sangat valid.
Temuan ini mengindikasikan bahwa isi materi, desain media, dan
penggunaan bahasa dalam e-book telah sesuai dengan standar
pengembangan bahan ajar, sehingga mampu mendukung tercapainya
tujuan pembelajaran secara efektif.

2. Buku elektronik (e-book) berbantuan Book Creator yang dikembangkan
telah memenuhi kriteria praktikalitas yang sangat tinggi berdasarkan hasil
penilaian dari pendidik dan peserta didik. Uji praktikalitas yang dilakukan
menunjukkan bahwa e-book tersebut mudah digunakan, mudah diakses,
memiliki tampilan yang menarik, serta mampu membantu peserta didik

dalam memahami materi Ketentuan Pernikahan
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dalam Islam secara lebih mandiri dan efektif. Hasil uji praktikalitas
memperoleh rata-rata persentase sebesar 95,27%, yang termasuk dalam
kategori sangat praktis. Temuan ini mengindikasikan bahwa e-book yang
dikembangkan telah sesuai dengan kebutuhan pengguna, baik dari aspek
kemudahan penggunaan, kejelasan penyajian materi, keberfungsian fitur,
maupun kebermanfaatannya dalam mendukung proses pembelajaran.
Dengan demikian, e-book berbantuan Book Creator yang dikembangkan
tidak hanya layak digunakan secara teoritis, tetapi juga terbukti praktis
untuk diimplementasikan dalam kegiatan pembelajaran.

. Buku elektronik (e-book) berbantuan Book Creator yang dikembangkan
telah memenubhi kriteria efektivitas yang sangat baik dalam meningkatkan
hasil belajar peserta didik pada materi Ketentuan Pernikahan dalam Islam.
Hasil uji efektivitas menunjukkan bahwa data penelitian berdistribusi
normal dan homogen, sehingga memenuhi persyaratan untuk dilakukan
pengujian statistik lebih lanjut. Berdasarkan hasil uji paired sample t-test,
diperoleh nilai signifikansi (Sig. 2-tailed) sebesar 0,000 yang lebih kecil
dari 0,05. Hasil tersebut menunjukkan adanya perbedaan yang signifikan
antara hasil belajar peserta didik sebelum dan sesudah menggunakan e-
book berbantuan Book Creator. Selain itu, hasil analisis Normalized Gain
(N-Gain) memperoleh nilai rata-rata sebesar 0,6704 yang berada pada
kategori sedang menuju tinggi. Temuan ini mengindikasikan bahwa
penggunaan e-book yang dikembangkan mampu memberikan peningkatan
yang berarti terhadap pemahaman dan penguasaan materi oleh peserta
didik. Dengan demikian, e-book berbantuan Book Creator tidak hanya
memenuhi Kriteria valid dan praktis, tetapi juga terbukti efektif dalam
meningkatkan hasil belajar peserta didik. Oleh karena itu, e-book yang
dikembangkan layak digunakan sebagai salah satu alternatif bahan ajar
digital dalam mendukung proses pembelajaran Pendidikan Agama Islam,

khususnya pada materi Ketentuan Pernikahan dalam Islam.
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Implikasi
Pengembangan e-book berbantuan Book Creator memberikan dampak
yang signifikan bagi berbagai pihak yang terlibat dalam proses pembelajaran.
Implikasi yang dihasilkan dalam penelitian ini mencakup dua aspek utama,
yaitu implikasi teoretis dan implikasi praktis, sebagaimana dijelaskan berikut.
1. Implikasi Teoretis

Hasil penelitian ini memberikan implikasi teoretis bahwa pemanfaatan
e-book yang dikembangkan melalui Book Creator, mampu mendukung
proses pembelajaran yang lebih kontekstual, menarik, dan bermakna.
Kehadiran elemen visual, audio, ilustrasi, dan penyajian materi yang
terstruktur dalam e-book terbukti memudahkan peserta didik dalam
memahami konsep-konsep abstrak pada materi Ketentuan Pernikahan
dalam Islam, sehingga proses belajar menjadi lebih runtut dan mudah
dipahami.

Temuan penelitian ini juga menguatkan teori pembelajaran multimedia
yang dikemukakan oleh Richard E. Mayer, bahwa pembelajaran akan lebih
efektif ketika informasi disampaikan melalui kombinasi teks, visual, dan
elemen verbal. Integrasi multimedia dalam e-book berbantuan Book
Creator membuktikan bahwa pendekatan digital dapat meningkatkan
kualitas pembelajaran dan sesuai dengan kebutuhan serta karakteristik
peserta didik di era teknologi.

Dengan demikian, penelitian ini memperkaya landasan teoritis bahwa
pengembangan bahan ajar elektronik tidak hanya berfungsi sebagai sarana
penyampaian materi, melainkan juga sebagai strategi pembelajaran
inovatif yang mampu meningkatkan Kketerlibatan, pemahaman, dan
pengalaman belajar peserta didik secara lebih aktif serta kontekstual.

2. Implikasi Praktis

Secara praktis, e-book berbantuan Book Creator yang dikembangkan
dalam penelitian ini dapat menjadi salah satu alternatif inovatif dalam
mendukung proses pembelajaran yang lebih menarik, interaktif, dan

efektif. Kehadiran e-book ini membantu mendorong pergeseran pola
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pembelajaran dari yang sebelumnya berpusat pada pendidik menuju
pembelajaran yang lebih berfokus pada peserta didik, dengan menekankan
pada keterlibatan aktif, kemandirian belajar, serta pengalaman belajar
yang lebih personal bagi peserta didik.

a. Bagi Guru:

E-book berbantuan Book Creator dapat dimanfaatkan sebagai
bahan ajar digital alternatif yang memudahkan pendidik dalam
menyampaikan materi secara lebih menarik, interaktif, dan
kontekstual. Kehadiran fitur multimedia dalam e-book membantu
pendidik menciptakan suasana belajar yang lebih dinamis serta
mendorong keterlibatan peserta didik selama proses pembelajaran.
Dengan penggunaan e-book ini, pendidik tidak hanya berperan
sebagai penyaji informasi, tetapi juga sebagai fasilitator yang mampu
mengelola pembelajaran dengan pendekatan yang lebih kreatif dan
inovatif.

b. Bagi Peserta Didik:

Pemanfaatan e-book berbantuan Book Creator memberikan
pengalaman belajar yang lebih variatif, fleksibel, dan mudah diakses.
Peserta didik dapat memahami materi melalui kombinasi visual, teks,
dan elemen interaktif yang jelas, serta memiliki kesempatan untuk
mempelajari kembali materi di luar jam pelajaran. Kemudahan ini
berdampak positif pada peningkatan minat belajar, fokus, dan
partisipasi aktif peserta didik selama kegiatan pembelajaran
berlangsung.

c. Bagi Sekolah:

Temuan penelitian ini memberikan implikasi penting bagi pihak
sekolah dalam mengembangkan dan memperluas pemanfaatan media
pembelajaran berbasis teknologi sebagai bagian dari inovasi
pembelajaran. Satuan pendidikan diharapkan dapat menyediakan
sarana dan prasarana yang mendukung penggunaan e-book serta

mendorong kebijakan yang mengintegrasikan teknologi dalam proses
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pembelajaran. Dengan dukungan tersebut, kegiatan pembelajaran
dapat berlangsung secara lebih efektif, modern, dan selaras dengan
perkembangan pendidikan di era digital.

d. Bagi Peneliti Lain:

Hasil penelitian ini dapat menjadi rujukan bagi peneliti
selanjutnya dalam mengembangkan bahan ajar berbasis teknologi
yang lebih inovatif dan sesuai dengan kebutuhan peserta didik.
Peneliti lain dapat memperluas pengembangan e-book dengan
menambahkan fitur interaktif yang lebih beragam, mengintegrasikan
teknologi Al generatif, atau mengadaptasi materi pada kompetensi
dan mata pelajaran lain. Selain itu, penelitian lanjutan dapat dilakukan
dengan cakupan yang lebih luas, baik dari jumlah peserta didik,
karakteristik  sekolah, maupun metode evaluasi, sehingga
menghasilkan temuan yang lebih komprehensif dan memperkaya
kajian dalam pengembangan buku elektronik.

C. Rekomendasi

Berdasarkan temuan penelitian, disarankan agar pendidik memanfaatkan e-
book berbantuan Book Creator sebagai salah satu alternatif bahan ajar dalam
penyampaian materi Ketentuan Pernikahan dalam Islam. Penggunaan e-book
ini terbukti mampu meningkatkan minat, keterlibatan, serta pemahaman
peserta didik melalui penyajian materi yang lebih visual, interaktif, dan mudah
dipahami. Oleh karena itu, pihak sekolah diharapkan memberikan dukungan
dengan menyediakan fasilitas teknologi yang memadai, seperti perangkat
digital dan akses internet yang stabil, sehingga pemanfaatan bahan ajar
elektronik dapat berlangsung secara optimal. Selain itu, pendidik juga perlu
memperoleh pelatihan terkait penggunaan dan pengembangan media berbasis
digital, agar kompetensi mereka dalam mengelola pembelajaran berbasis
teknologi semakin meningkat dan sesuai dengan tuntutan era digital.

Bagi peneliti selanjutnya, disarankan untuk mengembangkan penelitian ini
dengan cakupan yang lebih luas, baik dari jumlah peserta didik, karakteristik

sekolah, maupun variabel yang diteliti. Penelitian lanjutan juga dapat
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mengeksplorasi aspek lain, seperti pengaruh penggunaan e-book terhadap
motivasi belajar, kemandirian belajar, atau kompetensi abad ke-21 peserta
didik. Selain itu, pengembangan media dapat dikombinasikan dengan model
atau pendekatan pembelajaran tertentu guna menghasilkan inovasi yang lebih

variatif dan berdampak lebih kuat terhadap proses dan hasil belajar.
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