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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

A. Kesimpulan 

Mengacu pada hasil penelitian yang berjudul Sistem Informasi 

Penjualan Toko Bangunan Radja Pas ini, ditarik beberapa kesimpulan 

sebagai berikut: 

1. Sistem Informasi Penjualan Toko Bangunan Radja Pas Berbasis 

Website berhasil mengintegrasikan proses transaksi, pengelolaan 

stok, pengadaan barang dari supplier, dan pelaporan secara digital, 

sehingga menjawab permasalahan sistem manual yang sebelumnya 

berjalan. 

2. Fitur keanggotaan berbasis poin loyalitas berhasil diterapkan, 

dimana setiap pembelian Rp.10.000 memperoleh 1 poin (setara 100) 

yang dapat digunakan sebagai potongan harga secara otomatis dan 

terstruktur. 

3. Hasil pengujian black box pada 16 skenario menunjukkan sistem 

berjalan sesuai fungsinya, sementara pengujian System Usability 

Scale (SUS) menghasilkan skor rata-rata 83,5 yang tergolong grade 

A dengan kategori Excellent, sehingga sistem terbukti sistem 

terbukti layak dan siap untuk diimplementasikan. 

B. Saran 

Penulis menyadari bahwa Sistem Informasi Penjualan Toko 

Bangunan ini masih memiliki sejumlah kekurangan dalam proses 

pengembangannya, sehingga diharapkan sistem ini dapat terus 

dikembangkan pada tahap berikutnya melalui beberapa saran berikut: 

1. Disarankan untuk memperluas objek penelitian ke toko bangunan 

lain agar sistem lebih general dan dapat diterapkan secara luas. 

2. Untuk pengembangan sistem selanjutnya, sebaiknya keamanan 

sistem lebih ditingkatkan lagi agar lebih kuat, sehingga data 
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transaksi, data stok barang, serta informasi pribadi pelanggan dan 

pengguna sistem lebih aman dan tidak bocor. 

3. Disarankan dilakukan evaluasi Usability secara berkala setelah 

sistem digunakan dalam jangka waktu tertentu untuk memastikan 

sistem tetap relevan dengan kebutuhan pengguna yang mungkin 

berkembang seiring waktu.  
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