BAB V
PENUTUP
A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah dilakukan
mengenai Sistem Informasi Presensi Siswa Menggunakan QR Code

Berbasis Web di SMA Negeri 8 Bengkulu Selatan, dapat disimpulkan

beberapa hal sebagai berikut:

1. Penelitian ini menghasilkan rancangan dan Sistem Informasi Presensi
Siswa Menggunakan QR Code Berbasis Web yang dapat membantu
sekolah dalam melakukan pencatatan dan pengelolaan kehadiran
siswa. Rancangan sistem dibuat berdasarkan anaisis kebutuhan
pengguna yang kemudian digunakan pada tahap pembangunan sistem.
Hasil rancangan sistem meliputi perancangan alur sistem, Use Case
Diagram, Activity Diagram dan Entity Relationship Diagram (ERD),
serta rancangan antarmuka untuk admin, guru, dan wali kelas. Sistem
ini mengintegrasikan data siswa, guru, kelas, jadwal, jam pelajaran,
kelompok peminatan, dan pengguna sehingga pengelolaan data
presensi dapat dilakukan dalam satu sistem.

2. Sistem yang dibangun memiliki beberapa fitur yang mendukung
kegiatan presensi, seperti pemindaian QR Code, presensi manual,
pengelolaan data siswa dan guru, pengelolaan kelas dan jadwal,
rekapitulasi kehadiran, pencarian data, serta pencetakan laporan dalam
bentuk PDF. Sistem juga menyediakan hak akses yang berbeda bagi
admin, guru, dan wali kelas sesuai dengan tugas masing-masing,
sehingga informasi yang tersedia dapat digunakan sesuai kebutuhan
pengguna.

3. Pengujian menggunakan pengujian Fungsional menggunakan
paradigma Black Box Testing. Blackbox Testing dilakukan pada fitur
yang digunakan oleh admin, guru, dan wali kelas, mulai dari proses
login, pengelolaan data, pelaksanaan presensi, pengolahan rekapitulasi,

pencetakan laporan, hingga proses logout.
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4. Berdasarkan hasil Load Testing menggunakan Apache JMeter 5.6.3,
Sistem Informasi Presensi Siswa Menggunakan QR Code Berbasis
Web memiliki performa yang memadai dalam menangani proses
presensi secara bersamaan. Pengujian dilakukan pada tiga skenario,
yaitu 1 kelas dengan 37 permintaan scan, 5 kelas dengan 157
permintaan scan, dan 9 kelas dengan 279 permintaan scan. Pada
skenario tertinggi, diperoleh Response Time rata-rata sebesar 1.229 ms,
Throughput sebesar 2,9 request/detik, dan Error Rate sebesar 0,00%.
Dengan demikian, sistem mampu menangani proses presensi hingga 9
kelas atau 279 permintaan scan secara bersamaan tanpa mengalami
kegagalan permintaan pada skenario pengujian yang dilakukan.

5. Pengujian System Usability Scale (SUS) dilakukan dengan melibatkan
10 responden, yang terdiri dari 1 orang admin, 6 orang guru, dan 3
orang wali kelas. Pengujian ini dilakukan untuk mengetahui tingkat
kemudahan dan penerimaan pengguna dalam menggunakan sistem.
Hasil pengujian memperoleh nilai rata-rata SUS sebesar 88,5, yang
menunjukkan bahwa sistem berada pada kategori Excellent (sangat
baik dan memuaskan). Hasil tersebut menunjukkan bahwa sistem
informasi presensi siswa menggunakan QR Code berbasis web
memiliki tingkat usability yang sangat baik serta dapat diterima dan

digunakan dengan baik oleh pengguna.

B. Saran
Berdasarkan hasil penelitian dan sistem yang telah dikembangkan,
terdapat beberapa hal yang dapat dipertimbangkan untuk penyempurnaan
sistem pada penelitian selanjutnya, yaitu:
1. Sistem dapat dikembangkan dengan menyediakan fitur pemantauan
kehadiran secara langsung (real-time) sehingga pihak sekolah dapat
mengetahui perubahan data presensi ketika proses kehadiran sedang

berlangsung. Fitur ini diharapkan dapat memudahkan admin dan wali
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kelas dalam memantau pelaksanaan presensi tanpa harus memuat
ulang halaman secara berulang.

. Pada pengembangan selanjutnya, dapat ditambahkan role guru
pengganti yang dapat diberikan hak akses untuk melakukan presensi
pada jadwal guru yang sedang cuti atau berhalangan hadir. Fitur ini
diharapkan dapat membantu memastikan proses presensi tetap dapat
dilakukan dengan pengawasan guru meskipun guru yang memiliki
jadwal mengajar tidak dapat hadir.

. Sistem dapat dikembangkan dengan menambahkan notifikasi kepada
guru dan wali kelas mengenai kondisi kehadiran siswa. Misalnya,
sistem memberikan pemberitahuan apabila terdapat siswa yang
memiliki tingkat ketidakhadiran cukup tinggi dalam periode tertentu,
sehingga pihak sekolah dapat melakukan pemantauan dan tindak lanjut
lebih cepat.

. Pengembangan selanjutnya dapat dilakukan melalui integrasi dengan
sistem akademik sekolah, sehingga data seperti siswa, kelas, guru, dan
informasi akademik dapat saling terhubung. Integrasi ini dapat
mengurangi proses memasukkan data secara berulang serta membantu
sekolah dalam mengelola berbagai informasi secara lebih teratur dan
terpadu.

. Sistem dapat dikembangkan dengan menambahkan fitur pencatatan
aktivitas pengguna (activity log) yang berfungsi untuk merekam
berbagai aktivitas yang dilakukan oleh pengguna, seperti menambah,
mengubah, maupun menghapus data. Dengan adanya fitur tersebut,
setiap aktivitas pengguna dapat terdokumentasi sehingga riwayat

penggunaan sistem dapat dipantau dan ditelusuri dengan lebih mudah.
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