BAB V
PENUTUP
A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan yang telah
dilakukan, pengembangan buku saku berbantuan aplikasi Canva untuk
meningkatkan minat belajar murid di MIN 5 Pesisir Selatan
menggunakan model 4D yang terdiri atas tahap define, design,
develop, dan disseminate. Pada tahap define dilakukan analisis
kebutuhan melalui analisis awal, analisis karakteristik murid, analisis
tujuan pembelajaran, analisis tugas, serta analisis konsep. Selanjutnya,
tahap design dilakukan dengan merancang produk buku saku yang
akan dikembangkan. Pada tahap develop, produk yang telah dirancang
divalidasi oleh para ahli dan direvisi sesuai dengan saran yang
diberikan untuk menghasilkan media yang lebih baik. Tahap terakhir,
yaitu disseminate, dilakukan dengan menyebarluaskan produk yang
telah dinilai dan diperbaiki agar dapat dimanfaatkan dalam lingkup
yang lebih luas.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa buku saku berbantuan
aplikasi Canva yang dikembangkan memiliki tingkat validitas,
praktikalitas, dan efektivitas yang sangat baik. Hal ini dibuktikan
dengan hasil validitas media sebesar 86,66%, validitas bahasa sebesar
92,5%, dan validitas materi sebesar 94% yang termasuk dalam

kategori sangat valid sehingga layak digunakan sebagai media
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pembelajaran. Selain itu, hasil praktikalitas yang dinilai oleh pendidik
memperoleh persentase sebesar 92% dan penilaian murid sebesar
90,44%, dengan rata-rata praktikalitas mencapai 91,22% yang
termasuk kategori sangat praktis. Adapun efektivitas buku saku
berdasarkan penilaian murid memperoleh rata-rata persentase sebesar
90,35% dengan kategori sangat efektif. Dengan demikian, buku saku
berbantuan aplikasi Canva yang dikembangkan dinyatakan sangat
valid, sangat praktis, dan sangat efektif untuk digunakan dalam
meningkatkan minat belajar murid.
B. Saran
1. Pendidik
Buku saku berbantuan aplikasi Canva dengan materi
gotong royong di lingkungan desa diharapkan dapat dimanfaatkan
oleh pendidik sebagai media pembelajaran yang menarik dan
inovatif, serta menjadi referensi dalam mengembangkan media
pembelajaran lain yang sesuai dengan karakteristik murid.
2. Murid
Buku saku berbantuan aplikasi Canva diharapkan dapat
digunakan oleh murid sebagai sarana belajar mandiri, baik di
sekolah maupun di rumah, sehingga membantu murid memahami

materi gotong royong di lingkungan desa dengan lebih baik.
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3. Sekolah
Sekolah diharapkan dapat mendukung penggunaan dan
pengembangan buku saku berbantuan aplikasi Canva sebagai salah
satu inovasi media pembelajaran, serta menyediakan fasilitas yang
mendukung proses pembelajaran agar berjalan lebih efektif dan

menarik.

4. Bagi Pengembangan Buku Saku Berbantuan Aplikasi Canva

Pengembangan buku saku berbantuan aplikasi Canva
selanjutnya diharapkan tidak hanya berfokus pada materi gotong
royong di lingkungan desa, tetapi juga dapat dikembangkan pada
materi pembelajaran lainnya serta diuji pada cakupan murid yang
lebih luas agar memperoleh hasil yang lebih maksimal dan

menyeluruh.
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