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MOTTO 

“Keberhasilan dan kegagalanmu bergantung sepenuhnya kepada Allah. Allah 

akan menolongmu, maka tidak ada yang dapat mengalahkanmu. Sebaik 

baiknya penolongmu adalah Allah.” 

(QS. Ali „Imran : 160) 

 

 

Al-Insyirah (ayat 5-6) 

“Maka sesungguhnya beserta kesulitan ada kemudahan. Sesungguhnya beserta 

kesulitan ada kemudahan” 
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ABSTRAK 

Skripsi dengan judul “Pengembangan Media Multiplay Cards Pada 

Pembelajaran Operasi Perkalian Bilangan Bulat Kelas IV di MIN Kota 

Solok”, ditulis oleh Nurfazlin, NIM.2114070037, Program Studi Pendidikan Guru 

Madrasah Ibtidaiyah (PGMI), Fakultas Tarbiyah dan Keguruan, Universitas Islam 

Negeri Imam Bonjol Padang. 

Latar belakang penelitian ini adalah adanya hambatan yang dialami peserta 

didik kelas IV di MIN Kota Solok dalam memahami materi operasi perkalian 

bilangan bulat. Hal ini di sebabkan oleh penggunaan media pembelajaran oleh 

pendidik sebelumnya yang belum maksimal, kurang menarik perhatian peserta 

didik sehingga membuat peserta didik menjadi jenuh dan bosan dalam proses 

pembelajaran. 

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui pengembangan media  

multiplay cards pada Pembelajaran Operasi Perkalian Bilangan Bulat Kelas IV di 

Min Kota Solok serta untuk mengetahui kriteria kelayakan media tersebut 

berdasarkan kevalidan dan kepraktisannya. 

Jenis penelitian ini adalah Penelitian dan Pengembangan (Research and 

Development / R&D) dengan menerapkan model pengembangan 4-D (Define, 

Design, Develop, Dissemination). Namun, karena keterbatasan waktu, penelitian 

ini dibatasi hanya sampai pada tahap pengembangan (Develop) dan tidak 

melakukan uji keefektifan produk. Subjek uji coba dalam penelitian ini 

melibatkan peserta didik kelas IV B MIN Kota Solok yang berjumlah 35 orang 

serta 1 orang pendidik. Instrumen pengumpulan data yang digunakan meliputi 

pedoman wawancara, observasi, serta angket validasi dan praktikalitas produk.  

Hasil penelitian ini yaitu, validasi pada pengembangan media multiplay 

cards. Media memperoleh hasil validitas media dengan persentase 93,84%, 

validitas bahasa dengan persentase 92,5% dan validasi materi dengan persentase 

86%. Rata-rata persentase hasil validasi oleh 3 validator adalah 90,78% dengan 

Kriteria sangat valid. Sedangkan praktikalitas pada pengembangan media 

multiplay cards dari segi praktikalitas yang dinilai oleh pendidik dengan 

persentase 90% dengan kategori sangat praktis dan dari peserta didik dengan 

persentase 84% dengan kategori sangat praktis. Rata-rata persentase hasil 

praktikalitas media multiplay cards adalah 87% dengan kriteria sangat praktis. 

Dapat disimpulkan bahwa media multiplay cards memenuhi kriteria “sangat valid” 

dan “sangat praktis” sehingga dapat digunakan dalam proses pembelajaran 

matematika. 

 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Multiplay Cards, Operasi Perkalian Bilangan 

Bulat, Matematika, 4-D 
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KATA PENGANTAR 
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Puji Syukur penulis ucapkan kepada Allah SWT yang selalu melimpahkan 

Rahmat dan karunianya. Shalawat dan salam semoga selalu tercurahkan kepada 

Nabi Muhammad SAW yang telah membawa umatnya dari zaman kebodohan ke 

zaman yang penuh dengan ilmu pengetahuan sehingga penulis dapat 
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Penulis menyadari bahwa skripsi ini dapat diselesaikan atas dukungan dan 
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kepada Ayah dan Ama yang selalu memberikan dukungan baik moral 
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hidup penulis. Selanjutnya kepada adik laki-laki penulis Defrizon Rahim,  

Hafiq zihkran  serta adik perempuan penulis Nurfazira yang senantiasa 
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