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BAB V
PENUTUP
A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil analisis data dan pembahasan penelitian menunjukkan
bahwa terdapat perbedaan hasil belajar tes awal (pre-test) pada kelas
eksperimen dan kelas kontrol, meskipun perbedaannya tidak terlalu jauh. Pada
kelas kontrol diperoleh nilai rata-rata sebesar 70,91, sedangkan pada kelas
eksperimen diperoleh nilai rata-rata sebesar 72,46. Hal tersebut menunjukkan
bahwa kemampuan awal peserta didik pada kedua kelas relatif hampir sama
sebelum diberikan perlakuan pembelajaran. Setelah dilakukan tes akhir (post-
test), diperolen hasil bahwa nilai rata-rata kelas kontrol sebesar 82,97,
sedangkan nilai rata-rata kelas eksperimen sebesar 85,61. Nilai rata-rata peserta
didik pada kelas eksperimen lebih tinggi dibandingkan dengan kelas kontrol.

Selain itu, nilai tertinggi setelah dilakukannya tes akhir (Post-Test) pada
kelas kontrol adalah 92,4 sedangkan pada kelas eksperimen“mencapai 100.
Adapun nilai terendah ‘pada“ kelas/ kontrol ‘sebesar 69,3 dan pada kelas
eksperimen sebesar 72,6. Berdasarkan hasil uji hipotesis menggunakan uji-t
diperoleh nilai signifikansi 0,001<0,05,001, maka Ha diterima dan Ho ditolak.
Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa terdapat perbedaan yang
signifikan terhadap hasil belajar peserta didik antara kelas yang menggunakan
model role playing berbantuan media video animasi capcut dengan kelas yang
menggunakan model pembelajaran konvensional pada mata pelajaran Agidah

Akhlak di kelas IV MIN 3 Kota Padang.



81

Hasil analisis dan pembahasan penelitian juga menunjukkan bahwa model
role playing berbantuan media video animasi capcut memberikan pengaruh
yang signifikan terhadap hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran Agidah
Akhlak. Pengaruh tersebut dapat dilihat dari perbedaan hasil belajar antara kelas
kontrol dan kelas eksperimen, di mana nilai rata-rata kelas eksperimen sebesar
85,61 lebih tinggi dibandingkan dengan kelas kontrol sebesar 82,97. Hal ini
menunjukkan bahwa penerapan model pembelajaran role playing berbantuan
media video animasi capcut lebih efektif dalam meningkatkan hasil belajar
peserta didik.

Berdasarkan data yang yang telah dipaparkan diatas, dapat disimpulkan
bahwa Ho yang berbunyi tidak terdapat pengaruh model role playing
berbantuan media video animasi capcut pada<mata pelajaran Agidah Akhlak
kelas IV MIN 3 Kota Padang ditolak dan Ha diterima. Artinya Ha yang
mengatakan terdapat pengaruh pengaruh model role playing berbantuan media
video animasi capcut pada mata pelajaran-Agidah Akhlak kelas v MIN 3 Kota

Padang diterima.

. Saran

Berdasarkan kesimpulan yang diperoleh dari hasil penelitian ini, penulis
mengemukakan beberapa saran sebagai berikut :
1. Diharapkan Pendidik/guru Agidah Akhlak, khususnya di MIN 3 Kota
Padang dapat menerapkan model role playing berbantuan media video
animasi capcut, karena model ini terbukti mampu meningkatkan hasil

belajar peserta didik.
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2. Penelitian ini hanya difokuskan pada ranah kognitif peserta didik. Oleh
karena itu, diharapkan penelitian selanjutnya dapat mengkaji hasil belajar
peserta didik secara lebih komprehensif pada tiga ranah, yaitu kognitif,
afektif, dan psikomotor.

3. Diharapkan calon pendidik maupun mahasiswa kependidikan dapat
mengembangkan penelitian lanjutan terkait penerapan model role playing

berbantuan media video animasi capcut dalam proses pembelajaran.
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