BABYV

PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan LKPD matematika

berbantuan Augmented Reality (AR) berbasis Problem Based Learning (PBL)

untuk meningkatkan kemampuan pemahaman konsep matematis peserta didik

kelas XI, dapat disimpulkan bahwa:

I.

LKPD matematika berbantuan Augmented Reality (AR) berbasis Problem
Based Learning (PBL) yang dikembangkan memiliki karakteristik berupa
integrasi teknologi AR dalam langkah-langkah PBL serta penyajian
aktivitas dan soal yang berorientasi pada kemampuan pemahaman konsep
matematis peserta didik. LKPD tersebut dinyatakan sangat valid
berdasarkan hasil validasi ahli materi sebesar 89,44%, ahli media sebesar
86,25%, dan ahli bahasa sebesar 92,86%, dengan rata-rata keseluruhan
89,52%. Hasil in1i menunjukkan bahwa LKPD telah memenuhi aspek
kelayakan isi, tampilan, kebahasaan, serta kesesuaian dengan capaian dan
tujuan pembelajaran.

LKPD matematika berbantuan Augmented Reality (AR) berbasis Problem
Based Learning (PBL) yang dikembangkan memenuhi kriteria sangat
praktis. Hal ini ditunjukkan oleh hasil angket praktikalitas pendidik sebesar

85,63% dan peserta didik sebesar 86,39%. Hasil tersebut menunjukkan
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bahwa LKPD mudah digunakan, memiliki petunjuk yang jelas, serta
mendukung pelaksanaan pembelajaran secara efektif oleh pendidik
maupun peserta didik.

3. LKPD matematika berbantuan Augmented Reality (AR) berbasis Problem
Based Learning (PBL) yang dikembangkan memenuhi kriteria cukup
efektif dalam meningkatkan kemampuan pemahaman konsep matematis
peserta didik. Hal ini ditunjukkan oleh peningkatan rata-rata nilai peserta
didik dari 44,7368 pada pretest menjadi 80,7894 pada posttest, dengan nilai
N — gain sebesar 0,6639 yang berada pada kategori sedang. Hasil ini
menunjukkan bahwa penggunaan LKPD memberikan pengaruh positif
terhadap peningkatan kemampuan pemahaman konsep matematis peserta
didik kelas XI.

Berdasarkan hasil tersebut, dapat disimpulkan bahwa LKPD
matematika berbantuan Augmented Reality (AR) berbasis Problem Based
Learning (PBL) yang dikembangkan memiliki karakteristik berupa integrasi
teknologi AR dalam langkah-langkah PBL serta aktivitas dan soal yang
berorientasi pada kemampuan pemahaman konsep matematis. LKPD yang
dikembangkan telah memenuhi kriteria sangat valid, sangat praktis, dan cukup
efektif, sehingga layak digunakan sebagai bahan ajar inovatif dalam

pembelajaran matematika.
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B. Saran

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, peneliti memberikan

beberapa saran sebagai berikut:

I.

Bagi pendidik, LKPD matematika berbantuan Augmented Reality (AR)
berbasis Problem Based Learning (PBL) dapat dijadikan sebagai salah satu
alternatif bahan ajar dalam pembelajaran matematika, khususnya pada
materi lingkaran, untuk membantu meningkatkan kemampuan pemahaman
konsep matematis peserta didik.

Bagi peserta didik, diharapkan dapat memanfaatkan LKPD ini secara
optimal dalam proses pembelajaran, baik secara mandiri maupun
kelompok, sehingga dapat membantu memahami konsep matematika
secara lebih konkret dan interaktif.

Bagi sekolah, diharapkan dapat mendukung penggunaan teknologi dalam
pembelajaran, khususnya pemanfaatan Augmented Reality (AR) sebagai
inovasi pembelajaran yang dapat meningkatkan kualitas proses belajar
mengajar.

Bagi peneliti selanjutnya, disarankan untuk mengembangkan LKPD
berbantuan Augmented Reality (AR) berbasis Problem Based Learning
(PBL) pada materi matematika lainnya, melibatkan jumlah subjek
penelitian yang lebih luas, serta mengembangkan fitur AR yang lebih

interaktif agar diperoleh hasil yang lebih optimal.
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5. Penelitian ini hanya dilakukan sampai tahap develop pada model
pengembangan 4D. Oleh karena itu, peneliti selanjutnya disarankan untuk
melanjutkan hingga tahap disseminate agar produk dapat diuji pada

cakupan yang lebih luas.
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