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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

       Berdasarkan hasil analisis data penelitian, dapat disimpulkan bahwa 

terdapat perbedaan yang signifikan secara statistik pada hasil belajar kognitif, 

afektif, dan psikomotor mata pelajaran IPAS antara murid kelas IV MIN 5 

Pesisir Selatan yang diajar menggunakan strategi joyful learning berbantuan 

media monopoli dibandingkan dengan strategi pembelajaran langsung (direct 

instruction). Hal ini dibuktikan oleh nilai signifikansi (2-tailed) pada ketiga 

ranah hasil belajar yang lebih kecil dari 0,05, serta nilai t-(hitung) yang lebih 

besar daripada t-(tabel) (df=34). Data deskriptif juga menunjukkan bahwa 

kelas eksperimen memiliki rata-rata skor yang lebih tinggi pada ketiga ranah 

tersebut dibandingkan kelas kontrol, sehingga penerapan strategi joyful 

learning berbantuan media monopoli terbukti lebih efektif dalam 

meningkatkan hasil belajar IPAS murid dibandingkan strategi pembelajaran 

langsung. 

B. Saran 

       Berdasarkan kesimpulan yang diperoleh dari penelitian ini, maka peneliti 

memberikan saran-saran sebagai berikut:  

1. Guru kelas IV MIN 5 Pesisir Selatan, sebaiknya menerapkan Strategi 

Joyful learning berbantuan media monopoli sebagai salah satu alternatif 

terhadap hasil belajar murid.  
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2. Murid kelas IV MIN 5 Pesisir Selatan diharapkan dapat mengikuti 

pembelajaran joyful learning berbantuan media monopoli dengan aktif, 

antusias, dan bekerja sama dalam kelompok sehingga dapat memperoleh 

hasil yang baik. 

3. Peneliti selanjutnya diharapkan dapat menyempurnakan penelitian ini 

dengan memperluas jumlah sampel, menambah waktu pelaksanaan 

penelitian, serta mengembangkan penggunaan strategi joyful learning 

berbasis media monopoli pada materi dan jenjang yang berbeda agar 

diperoleh hasil penelitian yang lebih optimal. 

4. Pembaca, diharapkan penelitian ini dapat membantu pembaca dalam 

menambah wawasan pengetahuan tentang strategi joyful learning 

berbantuan media mnopoli terhadap hasil belajar IPAS murid kelas IV. 
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