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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian yang telah dilaksanakan di MAN 3 Pesisir 

Selatan pada kelas XI F3 sebagai kelas eksperimen dan XI F5 sebagai kelas 

kontrol, dapat ditarik beberapa kesimpulan sebagai berikut: 

1. Terdapat pengaruh model pembelajaran Two Stay Two Stray (TSTS) 

berbantuan media pembelajaran Question Card terhadap keaktifan belajar 

peserta didik pada mata pelajaran Fikih di MAN 3 Pesisir Selatan. Hal ini 

dibuktikan melalui hasil uji Independent Sample T-Test yang menunjukkan 

nilai Sig. (2-tailed) sebesar 0,000 < 0,05 dengan nilai t hitung sebesar 

4,580 dan mean difference sebesar 4,563. Selain itu, hasil uji korelasi 

menunjukkan nilai Pearson Correlation sebesar 0,641 dengan koefisien 

determinasi sebesar 41,08%. Dengan demikian, model pembelajaran Two 

Stay Two Stray (TSTS) berbantuan media pembelajaran Question Card 

menunjukkan kontribusi terhadap keaktifan belajar peserta didik sebesar 

41,08%. 

2. Terdapat pengaruh model pembelajaran Two Stay Two Stray (TSTS) 

berbantuan media pembelajaran Question Card terhadap kolaborasi belajar 

peserta didik pada mata pelajaran Fikih di MAN 3 Pesisir Selatan. Hal ini 

dibuktikan melalui hasil uji Independent Sample T-Test yang menunjukkan 

nilai Sig. (2-tailed) sebesar 0,000 < 0,05 dengan nilai t hitung sebesar 

8,561 dan mean difference sebesar 5,688. Selain itu, hasil uji korelasi 
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menunjukkan nilai Pearson Correlation sebesar 0,842 dengan koefisien 

determinasi sebesar 70,90%. Dengan demikian, model pembelajaran Two 

Stay Two Stray (TSTS) berbantuan media pembelajaran Question Card 

menunjukkan kontribusi terhadap kolaborasi belajar peserta didik sebesar 

70,90%. 

3. Terdapat pengaruh model pembelajaran Two Stay Two Stray (TSTS) 

berbantuan media pembelajaran Question Card terhadap hasil belajar 

peserta didik pada mata pelajaran Fikih di MAN 3 Pesisir Selatan. Hal ini 

dibuktikan melalui hasil uji Independent Sample T-Test yang menunjukkan 

nilai Sig. (2-tailed) sebesar 0,006 < 0,05 dengan nilai t hitung sebesar 

2,968 dan mean difference sebesar 7,688. Selain itu, hasil uji korelasi 

menunjukkan nilai Pearson Correlation sebesar 0,493 dengan koefisien 

determinasi sebesar 24,3%. Dengan demikian, model pembelajaran Two 

Stay Two Stray (TSTS) berbantuan media pembelajaran Question Card 

menunjukkan kontribusi terhadap hasil belajar peserta didik sebesar 

24,3%. 

B. Saran 

Berdasarkan kesimpulan penelitian di atas, maka penulis menyarankan 

beberapa hasil sebagai berikut:  

1. Bagi Sekolah Hasil penelitian ini dapat digunakan sebagai rujukan bagi 

sekolah dalam meningkatkan keaktifan, kolaborasi, dan hasil belajar 

peserta didik dengan menggunakan Model Pembelajaran Two Stay Two 

Stray (TSTS) berbantuan media pembelajaran Question Card pada mata 
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pelajaran Fikih .  

2. Bagi Pendidik penggunakan Model Pembelajaran Two Stay Two Stray 

(TSTS) berbantuan media pembelajaran Question Card dapat dijadikan 

sebagai alternatif dalam membuat variasi pembelajaran pada mata 

pelajaran Fikih.  

3. Bagi Peserta didik penggunakan Model Pembelajaran Two Stay Two Stray 

(TSTS) berbantuan media pembelajaran Question Card dapat 

meningkatkan keaktifan, kolaborasi, dan hasil belajar peserta didik.  

4. Bagi Peneliti Model Pembelajaran Two Stay Two Stray (TSTS) berbantuan 

media pembelajaran Question Card dapat diterapkan ketika mengajar di 

kelas dan disesuaikan dengan materi yang akan diajarkan.  

5. Bagi Peneliti yang akan datang diharapkan agar dapat mengembangkan 

penelitian ini dengan menerapkan model pembelajaran serupa dengan 

materi lain yang lebih bervariasi. 
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