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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

 

Penelitian ini menghasilkan produk berupa media pembelajaran 

fisika berbasis augmented reality (AR) pada materi suhu dan kalor yang ter-

integrasi dengan fenomena letusan Gunung Marapi. Media yang dikem-

bangkan memuat visualisasi tiga dimensi (3D) kondisi sebelum, saat, dan 

setelah letusan, serta dilengkapi dengan materi, contoh soal, dan evaluasi 

yang mengarah pada pengembangan kemampuan berpikir kritis dan kreatif 

peserta didik. Pengembangan media ini dilakukan melalui tahapan model 

Plomp, yaitu tahap analisis kebutuhan, pengembangan prototipe, dan 

penilaian, sehingga menghasilkan media yang sesuai dengan kebutuhan 

pembelajaran di kelas berikut akan dijelaskan dibawah ini: 

1. Berdasarkan hasil validasi oleh ahli, media pembelajaran berbasis AR 

yang dikembangkan telah memenuhi kriteria valid dari segi isi, kon-

struk, dan tampilan. Hal ini menunjukkan bahwa media yang dirancang 

telah sesuai dengan konsep materi suhu dan kalor, prinsip pembelajaran, 

serta layak digunakan dalam proses pembelajaran. Selain itu, media ini 

juga dinilai praktis karena mudah digunakan oleh pendidik dan peserta 

didik serta dapat dioperasikan melalui perangkat smartphone yang 

umum digunakan dalam kegiatan belajar. 

2. Hasil praktikalitas yang dicobakan sangat praktis dari pendidik dan pe-

serta didik dan uji coba efektivitas menunjukkan bahwa penggunaan 
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media pembelajaran berbasis AR memberikan dampak positif terhadap 

kemampuan berpikir kritis peserta didik, yang ditunjukkan melalui pen-

ingkatan kemampuan dalam menganalisis fenomena, memberikan 

alasan, serta menarik kesimpulan berdasarkan konsep fisika yang di-

pelajari. Selain itu, kemampuan berpikir kreatif peserta didik juga men-

galami peningkatan, terutama dalam menghasilkan ide, memberikan 

berbagai alternatif solusi, serta mengembangkan jawaban secara lebih 

rinci dan variatif. Dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran fisika 

berbasis augmented reality yang dikembangkan dalam penelitian ini 

efektif digunakan dalam pembelajaran materi suhu dan kalor serta 

mampu terhadap kemampuan  kemampuan berpikir kritis dan kreatif pe-

serta didik. Integrasi fenomena letusan Gunung Marapi dalam media 

pembelajaran juga menjadikan proses pembelajaran lebih kontekstual, 

menarik, dan  bagi peserta didik. 

B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, disarankan 

kepada pendidik agar dapat memanfaatkan media pembelajaran berbasis 

augmented reality sebagai alternatif inovatif dalam pembelajaran fisika, 

khususnya pada materi yang bersifat abstrak seperti suhu dan kalor. 

Penggunaan media ini diharapkan dapat terhadap kemampuan  keterlibatan 

peserta didik serta mengembangkan kemampuan berpikir kritis dan kreatif 

secara lebih optimal. Bagi peneliti selanjutnya, disarankan untuk mengem-

bangkan media AR dengan fitur yang lebih interaktif, memperluas cakupan 
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materi, serta menguji Efektivitasnya pada skala yang lebih luas dan dalam 

jangka waktu yang lebih panjang. Selain itu, integrasi kearifan lokal juga 

perlu terus dikembangkan agar pembelajaran menjadi lebih kontekstual dan 

relevan dengan lingkungan peserta didik. 
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