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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan mengenai pengaruh 

media interaktif Lumi Education terhadap minat belajar peserta didik pada 

Sejarah Kebudayaan Islam kelas VIII di MTsN 5 Padang Pariaman, maka 

dapat disimpulkan sebagai berikut: 

1. Gambaran minat belajar peserta didik pada kelas kontrol sebelum 

pembelajaran memperoleh rata-rata nilai pre-test sebesar 64,91 dengan 

kategori cukup. Setelah mengikuti pembelajaran tanpa menggunakan 

media interaktif Lumi Education, rata-rata nilai post-test meningkat 

menjadi 78 dengan kategori baik, dengan persentase peningkatan sebesar 

20,17%. 

2. Gambaran minat belajar peserta didik pada kelas eksperimen meningkat 

dari rata-rata nilai pre-test sebesar 68,57 dengan kategori cukup menjadi 

85,71 dengan kategori baik. Setelah menggunakan media interaktif Lumi 

Education, dengan persentase peningkatan sebesar 24,99%. 

3. Terdapat pengaruh yang signifikan media interaktif Lumi Education 

terhadap minat belajar peserta didik pada mata pelajaran SKI kelas VIII di 

MTsN 5 Padang Pariaman. Hal ini dibuktikan oleh nilai Sig. (2-tailed) 

sebesar 0,000 < 0,05 dan t_hitung sebesar 5,811 > t_tabel sebesar 2,018. 

Selain itu, hasil N-Gain menunjukkan peningkatan minat belajar kelas 
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eksperimen (42,93%) lebih tinggi dibandingkan kelas kontrol (32,80%), 

dengan kategori sedang.  

B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, maka peneliti 

memberikan beberapa saran sebagai berikut: 

1. Bagi Guru 

Guru diharapkan menggunakan media pembelajaran interaktif Lumi 

Education sebagai salah satu alternatif media pembelajaran, khususnya 

pada mata pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam, karena meningkatkan 

minat belajar peserta didik sehingga pembelajaran menjadi lebih menarik 

dan aktif. 

2. Bagi Peserta Didik 

Peserta didik diharapkan lebih aktif dan semangat dalam mengikuti proses 

pembelajaran serta mampu memanfaatkan media pembelajaran interaktif 

untuk meningkatkan minat dan pemahaman terhadap materi pembelajaran. 

3. Bagi Sekolah 

Sekolah diharapkan dapat mendukung penggunaan media pembelajaran 

berbasis teknologi dengan menyediakan fasilitas dan sarana yang memadai 

agar proses pembelajaran dapat berlangsung lebih efektif dan inovatif. 

4. Bagi Peneliti Selanjutnya 

Peneliti selanjutnya diharapkan dapat mengembangkan penelitian 

mengenai penggunaan media pembelajaran interaktif Lumi Education 

pada variabel, mata pelajaran, atau jenjang pendidikan yang berbeda 
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sehingga dapat memperluas kajian mengenai efektivitas penggunaan 

media pembelajaran interaktif dalam dunia Pendidikan.  
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