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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan  

 Berdasarkan hasil penelitian mengenai Pengaruh Penggunaan Game 

Online Terhadap Pembentukan Karakter Tanggung Jawab Peserta Didik Kelas 

VIII Di SMP Negeri 4 Gunung Talang, maka dapat disimpulkan sebagai 

berikutT 

1. Berdasarkan hasil pengolahan dan analisis data, diperoleh bahwa tingkat 

penggunaan game online pada peserta didik kelas VIII SMP Negeri 4 Gunung 

Talang berada pada kategori tinggi. Sementara itu, tingkat karakter tanggung 

jawab Peserta didik berada pada kategori sedang. Hal ini ditunjukkan dari 

hasil angket yang memperlihatkan bahwa masih terdapat Peserta didik yang 

kurang disiplin dalam mengerjakan tugas, kurang patuh terhadap tata tertib 

sekolah, serta belum optimal dalam membantu orang tua di rumah. Data 

tersebut mengindikasikan adanya kecenderungan bahwa semakin sering 

peserta didik bermain game online, maka semakin berkurang perhatian mereka 

terhadap tanggung jawab yang dimiliki. 

2. Selain itu, berdasarkan uji analisis regresi diperoleh nilai signifikansi sebesar 

0,000 < 0,05, yang berarti terdapat pengaruh yang signifikan antara 

penggunaan game online terhadap karakter tanggung jawab peserta didik. 

Besarnya kontribusi pengaruh yang ditunjukkan melalui nilai koefisien 

determinasi adalah sebesar 52,1%, yang berarti penggunaan game online 

memberikan pengaruh sebesar 52,1% terhadap rendahnya tingkat tanggung 
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jawab peserta didik, sedangkan sisanya dipengaruhi oleh faktor lain di luar 

penelitian. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa semakin tinggi 

intensitas penggunaan game online, maka semakin menurun tingkat tanggung 

jawab peserta didik baik di sekolah maupun di lingkungan keluarga. 

B. Saran  

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, maka peneliti 

memberikan beberapa saran sebagai berikut: 

1. Bagi Peserta Didik 

Peserta didik diharapkan mampu mengatur waktu dengan baik 

antara bermain Game Online dan melaksanakan kewajiban sebagai pelajar 

maupun sebagai anak di rumah. peserta didik juga diharapkan lebih 

meningkatkan kesadaran akan pentingnya karakter tanggung jawab dalam 

kehidupan sehari-hari. 

2. Bagi Orang Tua 

Orang tua diharapkan lebih memperhatikan dan mengawasi 

penggunaan handphone serta durasi bermain Game Online anak di rumah. 

Orang tua juga perlu memberikan batasan waktu bermain dan 

membimbing anak agar lebih disiplin dalam belajar dan membantu 

pekerjaan rumah. 

3. Bagi Guru 

Guru diharapkan dapat memberikan pembinaan karakter tanggung 

jawab kepada peserta didik melalui kegiatan pembelajaran maupun 

kegiatan sekolah lainnya. Guru juga perlu memberikan pengawasan 
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terhadap penggunaan handphone di lingkungan sekolah agar Peserta didik 

tidak bermain game saat proses belajar berlangsung. 

4. Bagi Sekolah 

Sekolah diharapkan mampu membuat aturan yang lebih tegas 

terkait penggunaan handphone dan Game Online di lingkungan sekolah 

serta meningkatkan program pendidikan karakter agar peserta didik 

memiliki sikap disiplin dan tanggung jawab yang lebih baik. 

5. Bagi Peneliti Selanjutnya 

Peneliti selanjutnya diharapkan dapat mengembangkan penelitian 

inidengan meneliti faktor lain yang memengaruhi karakter tanggung jawab 

peserta didik, serta menggunakan metode penelitian yang lebih luas agar 

memperoleh hasil yang lebih mendalam dan akurat. 
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