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ABSTRAK 

Tesis ini berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Video Virtual 

Berbasis AI Menggunakan Aplikasi Google Veo 3 Pada Materi Menghindari 

Akhlak Tercela  Mata Pelajaran Akidah Akhlak Kelas XI di MAN Kota Solok” 

yang disusun oleh Junifer Saputra, Nim. 2420010033 Prodi Pendidikan Agama 

Islam (PAI), Pascasarjana UIN Imam Bonjol Padang. 

Penulisan tesis ini dilatarbelakangi oleh hasil observasi awal yang dilakukan 

di MAN Kota Solok yang menunjukkan bahwa pembelajaran pada mata pelajaran 

Akidah Akhlak, khususnya materi menghindari akhlak tercela, masih belum 

optimal. Hal ini disebabkan oleh penggunaan media pembelajaran yang masih 

konvensional, kurang menarik secara visual, serta belum mampu meningkatkan 

keaktifan dan pemahaman peserta didik. Proses pembelajaran juga cenderung 

berpusat pada pendidik sehingga peserta didik belum terlibat secara aktif. Oleh 

karena itu, diperlukan inovasi media pembelajaran berbasis teknologi yang lebih 

interaktif dan menarik. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media 

pembelajaran video virtual berbasis Artificial Intelligence (AI) menggunakan 

aplikasi Google Veo 3 yang valid, praktis, dan efektif dalam meningkatkan 

pemahaman peserta didik pada materi menghindari akhlak tercela mata pelajaran 

Akidah Akhlak kelas XI di MAN Kota Solok. 

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D) 

dengan model ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, 

Evaluation). Data pada tahap analysis diperoleh melalui observasi, wawancara, dan 

dokumentasi. Pada tahap design dihasilkan rancangan awal media pembelajaran 

video virtual berbasis AI menggunakan aplikasi Google Veo 3. Selanjutnya pada 

tahap development, data dikumpulkan melalui angket validasi ahli dan uji 

praktikalitas hingga menghasilkan produk akhir. Pada tahap implementation 

dilakukan uji coba penggunaan media dalam proses pembelajaran. Adapun tahap 

evaluation dilakukan untuk menilai efektivitas media melalui hasil belajar dan 

keterlibatan peserta didik. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran video virtual 

berbasis Artificial Intelligence (AI) menggunakan aplikasi Google Veo 3 yang 

dikembangkan telah memenuhi kriteria valid berdasarkan aspek materi, media, dan 

bahasa. Media ini telah divalidasi oleh para ahli dan dinyatakan layak digunakan, 

dengan hasil validasi sebesar 94% (kategori sangat valid). Selanjutnya, media ini 

dinilai mudah digunakan, menarik, dan bermanfaat dalam pembelajaran, dengan 

tingkat praktikalitas yang sangat tinggi, dengan skor rata-rata 85% dari pendidik 

dan 87% dari peserta didik. Selain itu, media ini terbukti efektif dalam 

meningkatkan pemahaman peserta didik pada materi menghindari akhlak tercela, 

yang ditunjukkan oleh hasil uji N-gain dengan rata-rata sebesar 0,71 (kategori 

efektifitas tinggi). Dengan demikian, media ini layak digunakan sebagai bahan ajar 

yang interaktif dan inovatif dalam pembelajaran Akidah Akhlak. 

Kata Kunci: Video Virtual, Artificial Inteligence,Veo 3,Akidah Akhlak 
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ABSTRACT 

This thesis, titled “Development of AI-Based Virtual Video Learning 

Media Using the Google Veo 3 Application for the Topic of Avoiding Immoral 

Behavior in the 11th-Grade Aqidah Akhlak Course at MAN Kota Solok” was 

written by Junifer Saputra, Student ID No. 2420010033, Islamic Education (PAI) 

Program, Graduate School of UIN Imam Bonjol Padang. 

The writing of this thesis was motivated by the results of initial observations 

conducted at MAN Kota Solok, which indicated that learning in the Akidah Akhlak 

subject, particularly regarding the material on avoiding reprehensible behavior, was 

still suboptimal. This was due to the use of learning media that remained 

conventional, lacked visual appeal, and failed to enhance student engagement and 

understanding. The learning process also tended to be teacher-centered, resulting in 

students not being actively involved. Therefore, there is a need for innovative 

technology-based learning media that are more interactive and engaging. This study 

aims to develop a virtual video learning medium based on Artificial Intelligence 

(AI) using the Google Veo 3 application that is valid, practical, and effective in 

improving students’ understanding of the material on avoiding reprehensible moral 

conduct in the Akidah Akhlak subject for 11th-grade students at MAN Kota Solok. 

This study employed the Research and Development (R&D) method using the 

ADDIE model (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation). 

Data for the analysis phase were collected through observation, interviews, and 

documentation. During the design phase, a preliminary design of an AI-based 

virtual video learning medium was developed using the Google Veo 3 application. 

Subsequently, in the development phase, data were collected through expert 

validation questionnaires and practicality tests to produce the final product. During 

the implementation phase, a pilot test of the media’s use in the learning process was 

conducted. The evaluation phase was carried out to assess the media’s effectiveness 

through learning outcomes and student engagement.  

The results of the study indicate that the Artificial Intelligence (AI)-based 

virtual video learning media developed using the Google Veo 3 application meets 

the criteria of validity in terms of content, media design, and language. The media 

was validated by experts and was deemed suitable for use, achieving a validation 

score of 94%, which is categorized as highly valid. Furthermore, the media was 

found to be easy to use, engaging, and beneficial for the learning process, 

demonstrating a very high level of practicality, with average practicality scores of 

85% from educators and 87% from students. In addition, the media proved effective 

in improving students’ understanding of the topic of avoiding immoral behavior, as 

evidenced by the N-gain test result of 0.71, which falls within the high effectiveness 

category. Therefore, this learning media is appropriate for use as an interactive and 

innovative instructional resource in Akidah Akhlak education. 

Keywords: Virtual Video, Artificial Intelligence, Veo 3, Akidah Akhlak 
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