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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan di MIN 3 Kota 

Sawahlunto, dapat disimpulkan bahwa: 

1. Pelaksanaan metode Role Playing pada pembelajaran Pendidikan 

Pancasila di kelas III B MIN 3 Kota Sawahlunto telah terlaksana dengan 

sangat baik. Hal ini ditunjukkan oleh hasil angket yang memperoleh 

persentase rata-rata sebesar 89,00%. Persentase tertinggi terdapat pada 

indikator tahap persiapan sebesar 90,00%, sedangkan persentase terendah 

terdapat pada indikator manfaat metode Role Playing sebesar 87,67%. 

Hasil tersebut menunjukkan bahwa peserta didik memberikan respons 

yang sangat positif terhadap pelaksanaan metode Role Playing selama 

proses pembelajaran berlangsung. 

2. Berdasarkan hasil penelitian diperoleh gambaran bahwa keterampilan 

komunikasi peserta didik pada kelas eksperimen yang menggunakan 

metode Role Playing lebih baik dibandingkan kelas kontrol yang 

menggunakan metode ceramah. Telihat dari seluruh indikator 

keterampilan komunikasi, yaitu kemampuan berbicara (86,67% 

berbanding 75,33%), kemampuan mendengarkan (85,33% berbanding 

74,00%), kemampuan berinteraksi dan berkolaborasi (87,73% 

berbanding 76,00%), penggunaan bahasa yang jelas dan sesuai konteks 

(87,47% berbanding 74,67%), serta ekspresi verbal dan nonverbal 

(87,00% berbanding 72,00%). Dengan demikian, dapat disimpulkan 
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bahwa keterampilan komunikasi peserta didik pada kelas eksperimen 

lebih baik dibandingkan kelas kontrol. 

3. Keterampilan komunikasi peserta didik kelas III MIN 3 Kota Sawahlunto 

yang mengikuti pembelajaran menggunakan metode Role Playing lebih 

baik dibandingkan peserta didik yang mengikuti pembelajaran 

menggunakan metode ceramah. Hal ini ditunjukkan oleh rata-rata 

keterampilan komunikasi pada kelas eksperimen sebesar 87,00, 

sedangkan pada kelas kontrol sebesar 74,47, dengan selisih 12,53 poin. 

Hasil uji hipotesis menunjukkan nilai Sig. (2-tailed) sebesar 0,000 < 0,05, 

sehingga H₀ ditolak dan Hₐ diterima. Artinya, metode Role Playing 

memberikan pengaruh terhadap keterampilan komunikasi peserta didik. 

Temuan ini menunjukkan bahwa penggunaan metode Role Playing 

mampu meningkatkan kemampuan peserta didik dalam menyampaikan 

pendapat, mendengarkan secara aktif, berinteraksi dan berkolaborasi, 

menggunakan bahasa yang sesuai, serta menampilkan ekspresi verbal dan 

nonverbal yang mendukung komunikasi selama proses pembelajaran 

Pendidikan Pancasila. 

B. Saran  

1. Bagi Guru 

Guru diharapkan dapat menggunakan metode Role Playing sebagai 

salah satu alternatif pembelajaran untuk membantu meningkatkan 

keterampilan komunikasi peserta didik. Melalui metode tersebut, peserta 

didik dapat lebih aktif dalam menyampaikan pendapat, berdiskusi, dan 
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bekerja sama selama proses pembelajaran berlangsung. 

2. Bagi Peserta Didik 

Peserta didik diharapkan lebih aktif dan percaya diri dalam 

mengikuti pembelajaran, terutama dalam berkomunikasi, menyampaikan 

pendapat, dan bekerja sama dengan teman sehingga keterampilan 

komunikasi dapat berkembang dengan lebih baik. 

3. Bagi Sekolah 

Sekolah diharapkan dapat mendukung penggunaan metode 

pembelajaran yang inovatif dan aktif, seperti metode Role Playing, serta 

menyediakan sarana dan prasarana yang mendukung agar proses 

pembelajaran dapat berlangsung secara efektif dan menyenangkan. 

4.  Bagi Peneliti Selanjutnya 

Peneliti selanjutnya diharapkan dapat melakukan penelitian dengan 

jumlah sampel yang lebih bnayak, waktu penelitian yang lebih panjang, 

serta pada materi dan jenjang pendidikan yang berbeda agar hasil 

penelitian mengenai penerapan motode Role Playing terhadap 

keterampilan komunikasi peserta didik dapat diperoleh secara lebih luas 

dan mendalam. 
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