BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah dilakukan
mengenai pengembangan media pembelajaran komik digital dengan
menggunakan simulasi PhET untuk meningkatkan pemahaman konsep peserta
didik SMA/MA pada materi suhu dan kalor, dapat disimpulkan sebagai berikut:

1. Media pembelajaran komik digital dengan menggunakan simulasi PhET
dikembangkan menggunakan model Plomp yang terdiri dari tiga tahap,
yaitu tahap pendahuluan (preliminary research), tahap pengembangan
prototipe (development of prototype phase), dan tahap penilaian
(assessment phase). Pada tahap pendahuluan dilakukan analisis kebutuhan,
analisis literatur, dan analisis media dan teknologi. Tahap pengembangan
menghasilkan prototipe komik digital berbentuk flipbook interaktif yang
dikembangkan menggunakan bantuan Al, aplikasi Canva, dan platform
Heyzine, serta diintegrasikan dengan simulasi PhET dan video
pembelajaran. Tahap penilaian dilakukan melalui uji validitas, praktikalitas,
dan efektivitas untuk menilai kualitas media yang dikembangkan.

2. Media pembelajaran komik digital dengan menggunakan simulasi PhET
yang dikembangkan di MAN 1 Kota Padang telah memenuhi Kriteria
kualitas produk yang valid, praktis, dan efektif, ditunjukkan dari erolehan
rata-rata nilai validitas sebesar 89.33% , kemudian rata-rata nilai praktilitas

sebesar 87.5% dan untuk efektivitas, Berdasarkan hasil uji paired sample t-
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test diperoleh nilai signifikansi sebesar 0,000 < 0,05, yang menunjukkan
terdapat perbedaan signifikan antara nilai pretest dan posttest pemahaman
konsep peserta didik. Hasil analisis N-Gain menunjukkan nilai rata-rata
sebesar 0,7146 dengan persentase 71,45% yang berada pada kategori tinggi,
sehingga media pembelajaran komik digital dengan menggunakan simulasi
PhET dinyatakan efektif dalam meningkatkan pemahaman konsep peserta
didik pada materi suhu dan kalor.
B. Saran
Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, terdapat beberapa

saran yang dapat dikemukakan sebagai berikut:

1. Bagi Pendidik
Pendidik fisika diharapkan dapat memanfaatkan media pembelajaran komik
digital dengan menggunakan simulasi PhET sebagai alternatif media
pembelajaran yang interaktif dan menarik, khususnya pada materi yang
bersifat abstrak dan memerlukan visualisasi konsep, guna membantu peserta
didik memahami materi fisika secara lebih bermakna.

2. Bagi Peserta Didik
Peserta didik diharapkan dapat memanfaatkan media pembelajaran komik
digital dengan menggunakan simulasi PhET secara mandiri dan optimal
sebagai sumber belajar tambahan di luar jam pembelajaran, sehingga
pemahaman konsep fisika dapat terus dikembangkan secara aktif dan

berkelanjutan.
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3. Bagi Peneliti Selanjutnya
Peneliti selanjutnya diharapkan dapat mengembangkan media pembelajaran
komik digital yang terintegrasi simulasi PhET pada materi fisika lainnya
agar cakupan penggunaan media dapat lebih luas dan bermanfaat bagi
peserta didik di berbagai topik pembelajaran fisika. Peneliti selanjutnya juga
diharapkan dapat melakukan uji coba pada skala yang lebih luas, yaitu
dengan melibatkan lebih banyak peserta didik dan beberapa sekolah, agar
hasil penelitian dapat lebih representatif dan dapat digeneralisasikan. Selain
itu, Peneliti selanjutnya juga dapat mengukur efektivitas media tidak hanya
dari aspek pemahaman konsep, tetapi juga dari aspek motivasi belajar,
keterampilan proses sains, dan hasil belajar secara keseluruhan agar manfaat

media dapat terukur secara lebih komprehensif.
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