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BAB V  

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Kesimpulan pada penelitian ini berdasarkan rumusan masalah, hasil, 

dan pembahasan mengenai pengaruh model pembelajaran scramble terhadap 

hasil belajar dan keaktifan siswa pada mata pelajaran IPS di MTs Al-Ittihad 

Poncokusumo, yaitu: 

1. Terdapat peningkatan hasil belajar peserta didik menggunakan model 

pembelajaran kooperatif tipe scramble berbantuan media pembelajaran 

audio visual pada kelas VIII mata Pelajaran Pendidikan Agama Islam dan 

Budi Pekerti (PAI-BP) di SMPN 27 Padang, dibuktikan dari hasil nilai 

rata-rata nilai pretets yaitu (72,24) sedangkan posttest yaitu (90,06). 

Pengujian peningkatan hasil belajar juga dilakukan dengan uji N-Gain. 

kelas eksperimen yaitu memperoleh nilai rata-rata sebesar (64,46) berada 

pada kategori sedang dan cukup efektif dalam penerapan model 

pembelajaran kooperatif tipe scramble berbantuan media audio visual. 

Maka Ha diterima dan Ho ditolak. 

2. Tidak terdapat peningkatan hasil belajar peserta didik menggunakan 

model pembelajaran langsung pada kelas VIII mata pelajaran Pendidikan 

Agama Islam dan Budi Pekerti (PAI-BP) di SMPN 27 Padang, 

dibuktikan hasil nilai rata-rata nilai pretets yaitu (70,06) sedangkan 

posttest yaitu (81,10). Pengujian peningkatan hasil belajar juga dilakukan 

dengan uji N-Gain. yaitu memperoleh nilai rata-rata sebesar (39,81) 

berada pada kategori sedang dan tidak efektif dalam penerapan model 

pembelajaran langsung. Maka Ha ditolak dan  Ho diterima. 

3. Terdapat peningkatan keaktifan belajar peserta didik menggunakan 

model pembelajaran kooperatif tipe scramble berbantuan media 

pembelajaran audio visual pada kelas VIII mata Pelajaran Pendidikan 

Agama Islam dan Budi Pekerti (PAI-BP) di SMPN 27 Padang, 

dibuktikan dari hasil nilai rata-rata nilai pretets yaitu (86,61) sedangkan 
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posttest yaitu (112,94). Pengujian peningkatan keaktifan belajar juga 

dilakukan dengan uji N-Gain. Kelas eksperimen yaitu memperoleh nilai 

rata-rata sebesar (88,96) berada pada kategori tinggi dan efektif dalam 

penerapan model pembelajaran kooperatif tipe scramble berbantuan 

media audio visual. Maka Ha diterima dan Ho ditolak. 

4. Tidak terdapat peningkatan keaktifan belajar peserta didik menggunakan 

model pembelajaran langsung pada kelas VIII mata pelajaran Pendidikan 

Agama Islam dan Budi Pekerti (PAI-BP) di SMPN 27 Padang, 

dibuktikan dari hasil nilai rata-rata nilai pretets yaitu (86,24) sedangkan 

posttest yaitu (94,93). Pengujian peningkatan hasil belajar juga dilakukan 

dengan uji N-Gain. yaitu memperoleh nilai rata-rata sebesar (24.69) 

berada pada kategori rendah dan tidak efektif dalam penerapan model 

pembelajaran langsung. Maka Ha ditolak dan  Ho diterima. 

5. Terdapat perbedaan hasil belajar pada model pembelajaran scramble 

berbantuan media pembelajaran audio visual dengan model 

pembelajaran langsung pada peserta didik kelas VIII mata Pelajaran 

Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti (PAI-BP) di SMPN 27 

Padang, dibuktikan dengan nilai hasil belajar antara kelas ekperimen dan 

kontrol mengalami perbedaan, hasil menunjukan perbedaan bahwa lebih tinggi 

hasil belajar kelas eksperimen. Statistik analisis data menggunakan paired 

t-test dengan hasil uji t sebesar 0,000. Hasil tersebut lebih kecil dari 0,05, 

sehingga dapat disimpulkan bahwa model pembelajaran kooperatif tipe 

scramble berbantuan media audio visual dan model pembelajaran 

langsung mengalami perbedaan. Maka Ha diterima dan Ho ditolak. 

6. Terdapat perbedaan keaktifan belajar peserta didik menggunakan model 

pembelajaran kooperatif tipe scramble dengan model pembelajaran 

langsung pada mata Pelajaran Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti 

(PAI-BP) di SMPN 27 Padang, dibuktikan dengan nilai keaktifan belajar 

antara kelas ekperimen dan kontrol mengalami perbedaan nilai pretest dan 

posttest keaktifan belajar antara kelas kontrol dan eksperimen, hasil menunjukan 

perbedaan bahwa lebih tinggi keaktifan belajar kelas eksperimen. Hasil dari 
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nilai-nilai tersebut dilakukan pembuktian menggunakan analisis statistik 

data dengan uji hipotesisi menggunakan paired t-test dari kelas 

eksperimen dan kontol yang kemudian memperoleh hasil uji t sebesar 

0,000. Hasil tersebut lebih kecil dari 0,05, sehingga disimpulkan bahwa 

hasil dari keaktifan belajar peserta didik menggunakan model 

pembelajaran kooperatif tipe scramble berbantuan media pembelajaran 

audio visual dan model pembelajaran langsung mengalami perbedaan. 

Maka Ha diterima dan Ho ditolak. 

B. Saran 

Penyimpulan berdasarkan hasil penelitian dari pengaruh model 

pembelajaran scramble terhadap hasil belajar dan keaktifan belajar peserta 

didik pada mata pelajaran PAI-BP di SMPN 27 Padang, maka peneliti 

merumuskan saran yaitu: 

1. Bagi sekolah agar lebih mengutamakan peningkatan dalam hasil dan 

keaktifan peserta didiik dalam pembelajaran dengan mendukung sara 

dan prasarana yang lebih memadai dari sebelumnya. 

2. Bagi guru agar dapat menjadi salah satu evaluasi dari penerapan model 

pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan serta karakteristik peserta 

didik, sehingga akan berpengaruh baik pada hasil belajar serta keaktifan 

peserta didik. 

3. Bagi peneliti diharapkan melakukan penelitian lanjutan yang relevan 

yang bertujuan untuk memperbaiki dalam penerapan model 

pembelajaran dengan menggunakan model pembelajaran scramble. 
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