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ABSTRAK

DOLI PURNAMA SARI Penerapan Metode Gamifikasi

) terhadap Motivasi Belajar dan
Nim. 2214070143 Pemahaman Konsep Matematis
Siswa Kelas V di MIN 2 Kota
Pariaman

Latar belakang penelitian ini adalah rendahnya motivasi belajar dan
kemampuan pemahaman konsep matematis peserta didik kelas V MIN 2 Kota
Pariaman. Proses pembelajaran yang masih berpusat pada pendidik dengan metode
ekspositori menyebabkan peserta didik kurang aktif, merasa bosan, serta belum
mampu membangun pemahaman konsep secara mandiri. Salah satu upaya yang
dapat dilakukan untuk mengatasi permasalahan tersebut adalah dengan menerapkan
metode gamifikasi, yaitu metode pembelajaran yang mengintegrasikan elemen
permainan seperti poin, level, tantangan, dan penghargaan untuk meningkatkan
keterlibatan dan semangat belajar peserta didik. Penelitian ini bertujuan untuk
mengetahui kemampuan pemahaman konsep matematis dan motivasi belajar
peserta didik yang belajar dengan metode gamifikasi dan metode pembelajaran
ekspositori.

Penelitian ini merupakan penelitian kuantitatif dengan desain eksperimen
semu (quasi experimental design) menggunakan rancangan posttest-only control
group design. Populasi penelitian adalah seluruh peserta didik kelas V MIN 2 Kota
Pariaman tahun pelajaran 2026/2027 dengan sampel dua kelas yang dipilih secara
total sampling yaitu kelas V.A sebagai kelas eksperimen dan kelas V.B sebagai
kelas kontrol. Instrumen penelitian berupa tes uraian kemampuan pemahaman
konsep matematis dan angket motivasi belajar peserta didik. Analisis data dalam
penelitian ini menggunakan analisis deskriptif dan uji-t.

Berdasarkan hasil penelitian, nilai rata-rata kemampuan pemahaman konsep
matematis peserta didik pada kelas eksperimen lebih tinggi dibandingkan kelas
kontrol. Nilai rata-rata kelas eksperimen 76,47 dan kelas kontrol 61,76. Hasil uji
hipotesis menunjukkan bahwa thiwng (5,073) > twbel (1,69) pada taraf kepercayaan
95%, sehingga H, diterima. Hal ini menunjukkan bahwa kemampuan pemahaman
konsep matematis peserta didik yang belajar dengan metode gamifikasi lebih tinggi
daripada metode pembelajaran ekspositori. Untuk angket diperoleh derajat
pencapaian motivasi belajar peserta didik adalah 76,71%. Hasil analisis angket
menunjukkan bahwa motivasi belajar peserta didik yang belajar dengan metode
gamifikasi berada pada kategori tinggi. Dengan demikian, dapat disimpulkan
bahwa penerapan metode gamifikasi berpengaruh positif terhadap kemampuan
pemahaman konsep matematis dan motivasi belajar peserta didik.

Kata kunci: Gamifikasi, pemahaman konsep, motivasi belajar



ABSTRACT

DOLI PURNAMA SARI The Application of Gamification
Method on Learning Motivation
Nim. 2214070143 and Mathematical Concept

Comprehension of Grade V
Students at MIN 2 Kota Pariaman

The background of this study is the low learning motivation and
mathematical concept comprehension skills of fifth-grade students at MIN 2 Kota
Pariaman. The teacher-centered learning process, using expository methods, results
in students being less active, feeling bored, and unable to construct conceptual
understanding independently. One effort that can be made to address this problem
is to implement gamification, a learning method that integrates game elements such
as points, levels, challenges, and rewards to increase student engagement and
enthusiasm for learning. This study aims to determine the mathematical concept
comprehension skills and learning motivation of students learning using
gamification and expository learning methods.

This research is a quantitative study with a quasi-experimental design using
a posttest-only control group design. The study population was all fifth-grade
students at MIN 2 Kota Pariaman in the 2026/2027 academic year. Two classes
were selected using total sampling: class V.A as the experimental class and class
V.B as the control class. The research instruments consisted of a descriptive test of
students' mathematical conceptual understanding and a questionnaire on students'
learning motivation. Data analysis in this study used descriptive analysis and a t-
test.

Based on the results, the average score of students' mathematical conceptual
understanding in the experimental class was higher than in the control class. The
average score for the experimental class was 76.47 and the average score for the
control class was 61.76. The results of the hypothesis test showed that t-test (5.073)
> t-table (1.69) at the 95% confidence level, thus H1 was accepted. This indicates
that students’ mathematical conceptual understanding using the gamification
method is higher than those using the expository learning method. The
questionnaire obtained a level of achievement of students' learning motivation of
76.71%. The results of the questionnaire analysis showed that students' learning
motivation using the gamification method was in the high category. Thus, it can be
concluded that the implementation of the gamification method has a positive effect
on students' mathematical conceptual understanding and learning motivation.

Keywords: Gamification, conceptual understanding, learning motivation
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