BABYV
PENUTUP

A. Kesimpulan

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan E-Modul Interaktif

Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti berbasis Project Based Learning

(PjBL) yang dirancang untuk melibatkan peserta didik secara aktif dalam

kegiatan pembelajaran serta melihat sejauh mana peningkatan hasil belajar

peserta didik setelah menggunakan E-Modul Interaktif. Proses pengembangan

menggunakan model ADDIE (A4nalysis, Design, Development, Implementation,

dan Evaluation) sehingga seluruh tahapan dilakukan secara sistematis, mulai

dari analisis kebutuhan hingga evaluasi produk.

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, diperoleh beberapa

kesimpulan sebagai berikut:

1.

Proses pengembangan E-Modul Interaktif dilakukan melalui lima tahapan
model ADDIE. Tahap analysis dilakukan untuk mengidentifikasi kebutuhan
pembelajaran dan karakteristik peserta didik. Tahap design meliputi
perancangan struktur E-Modul Interaktif serta integrasi langkah-langkah
Project Based Learning (PjBL). Tahap development mencakup validasi ahli,
revisi produk, serta uji kepraktisan. Tahap implementation dilakukan pada
peserta didik kelas VIII.8§ SMP Negeri 25 Padang dalam pembelajaran
langsung. Tahap evaluation dilakukan untuk menilai kualitas produk dari
aspek validitas, kepraktisan, dan efektivitas.

Hasil validitas * E-Modul ' Interaktif = secara keseluruhan memperoleh
persentase sebesar 94% dengan kategori sangat valid. Hal ini menunjukkan
bahwa E-Modul Interaktif yang dikembangkan telah memenuhi kriteria
kelayakan dari aspek model, media, materi, dan bahasa sehingga layak

digunakan dalam pembelajaran.

. Hasil praktikalitas menunjukkan bahwa E-Modul Interaktif berada pada

kategori sangat praktis, dengan nilai praktikalitas pendidik sebesar 96% dan
peserta didik sebesar 95%. Selain itu, hasil observasi keterlaksanaan

pembelajaran memperoleh nilai sebesar 96% dengan kategori sangat baik.
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Hal ini menunjukkan bahwa E-Modul Interaktif mudah digunakan, menarik,
serta mampu mendukung pelaksanaan pembelajaran berbasis proyek secara
efektif.

4. Hasil efektivitas menunjukkan bahwa terdapat perbedaan hasil belajar
peserta didik sebelum dan sesudah penggunaan E-Modul Interaktif
berdasarkan uji Paired Sample T-Test. Selain itu, hasil perhitungan N-Gain
memperoleh nilai rata-rata sebesar 79% yang berada pada kategori efektif.
Hal ini menunjukkan sejauh mana peningkatan hasil belajar peserta didik
setelah menggunakan E-Modul Interaktif berbasis Project Based Learning
(PjBL).

Secara keseluruhan, penelitian ini menunjukkan bahwa E-Modul
Interaktif berbasis Project Based Learning (PjBL) yang dikembangkan melalui
model ADDIE telah memenuhi kriteria valid, praktis, dan efektif. Dengan
demikian, E-Modul Interaktif ini layak digunakan sebagai bahan ajar digital
yang mampu melibatkan peserta didik dalam kegiatan proyek serta memberikan
pengalaman belajar yang lebih bermakna.

. Implikasi

Pengembangan E-Modul Interaktif berbasis Project Based Learning
(P;BL) memberikan implikasi positif bagi pendidik, peserta didik, dan satuan
pendidikan. Bagi pendidik, E-Modul Interaktif. ini dapat menjadi bahan ajar
digital yang membantu dalam mengelola pembelajaran secara lebih terstruktur
dan sistematis, serta memudahkan dalam mengarahkan peserta didik mengikuti
langkah-langkah pembelajaran berbasis proyek. Bagi peserta didik, penggunaan
E-Modul Interaktif memberikan pengalaman belajar yang lebih aktif dan
menarik, karena peserta didik tidak hanya menerima materi, tetapi juga terlibat
langsung dalam kegiatan proyek, diskusi, serta penyajian hasil. Bagi sekolah,
hasil penelitian ini menunjukkan pentingnya pemanfaatan media digital dalam
pembelajaran serta perlunya dukungan fasilitas seperti proyektor dan akses
internet agar pembelajaran berbasis E-Modul Interaktif dapat berjalan secara

optimal.
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C. Rekomendasi

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, terdapat beberapa

rekomendasi yang dapat diberikan, yaitu sebagai berikut:

1.

Pendidik disarankan untuk menggunakan E-Modul Interaktif berbasis
Project Based Learning (PjBL) sebagai salah satu bahan ajar digital, karena
dapat meningkatkan keterlibatan peserta didik dalam kegiatan pembelajaran
serta membantu memahami materi secara lebih kontekstual.

Sekolah diharapkan dapat mendukung penggunaan bahan ajar digital
dengan menyediakan fasilitas yang memadai, seperti proyektor dan akses
internet, sehingga penggunaan E-Modul Interaktif dapat berjalan secara
optimal.

Peneliti selanjutnya disarankan untuk melakukan pengembangan lebih
lanjut dengan cakupan yang lebih luas serta waktu penelitian yang lebih
panjang, sehingga dapat memperoleh gambaran yang lebih komprehensif

mengenai penggunaan E-Modul Interaktif dalam pembelajaran.
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