BAB YV
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian pengembangan yang telah dilakukan bahwa
media komik digital terhadap minat baca peserta didik pada mata pelajaran
Bahasa Indonesia dikemukakan beberapa kesimpulan sebagai berikut:

1. Pengembangan media komik digital terhadap minat membaca peserta didik
kelas IV pada pelajaran Bahasa Indonesia di SD IT Unggulan Aisyiyah Kota
Pariaman dari hasil validator ahli bahasa memperoleh skor 94% dengan
kategori “sangat valid”. Hasil validator ahli media mendapatkan skor 90%
kategori “sangat valid” dan hasil validator materi mendapatkan skor 95%
dengan kategori “sangat valid”. Maka dari ketiga validator tersebut diperoleh
rata-rata 93% dengan kategori penilaian “sangat valid” sehingga produk
komik digital ini dinyatakan “sangat valid” untuk digunakan sebagai media
pembelajaran di dalam kelas.

2. Uji praktikalitas media komik digital terhadap minat membaca peserta didik
kelas IV pada pelajaran Bahasa Indonesia di SD IT Unggulan Aisyiyah Kota
Pariaman dengan praktisi pendidik memperoleh skor 94% dengan kategori
“sangat praktis” dan hasil angket praktikalitas peserta didik memperoleh skor
90,6% dengan kategori “sangat praktis”. Maka dari hasil angket praktikalitas
pendidik dan peserta didik tersebut diperoleh rata-rata skor 92,3% dengan
kategori “sangat praktis”, sehingga media komik digital ini sangat praktis

untuk digunakan.
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3. Pada uji efektivitas mendapatkan skor 80% dengan kategori efektif. Pada

tahap ini peserta didik diberikan tes soal essay sehingga media komik digital

yang dikembangkan efektif terhadap minat membaca peserta didik.

B. Saran

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan media komik digital

yang telah dilakukan ini dikemukakan beberapa saran sebagai berikut :

1.

Komik digital disusun sesuai dengan kebutuhan dan karakteristik peserta
didik sehingga diharapkan peserta didik mampu memanfaatkan media
komik digital yang telah dikembangkan sebagai alat bantu terhadap minat
membaca.

Pendidik diharapkan dapat memanfaatkan media komik digital yang telah
dikembangkan dalam kegiatan pembelajaran untuk menunjang minat
membaca peserta didik.

Sekolah diharapkan dapat mendukung penggunaan media pembelajaran
berbasis digital dengan menyediakan sarana dan prasarana yang memadai
guna menunjang proses pembelajaran yang lebih efektif

Peneliti selanjutnya yang berminat melanjutkan pengembangan media
komik digital disarankan untuk melanjutkan sampai ke tahap penyebaran
yang lebih luas. Untuk peneliti selanjutnya yang ingin meneliti berhubungan
dengan minat membaca disarankan untuk memberikan wawasan yang

benar-benar menambah minat peserta didik.
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