BAB V
PENUTUP
A. Kesimpulan

1. Hasil keaktifan belajar siswa sebelum (prettest) menggunakan model
kooperatif tipe Quick on the Draw materi pemberdayaan masyarakat pada
mata pelajaran llmu Pengetahuan Sosial.

Pada hasil pret-test yang dilakukan terhadap 31 siswa, diperoleh data
bahwa keaktifan belajar siswa terhadap mata pelajaran Ilmu Pengetahuan
Sosial sebelum diberikan perlakuan model kooperatif tipe Quick on the Draw
masih belum optimal. Nilai rata-rata (mean) pret-test adalah 132.94 (48,34%),
dengan nilai tertinggi 165 (60,00%) dan nilai terendah 98 (35,64%). Hal ini
menunjukkan bahwa model pembelajaran yang digunakan sebelumnya belum
mampu memfasilitasi keaktifan siswa dalam proses pembelajaran. Siswa
cenderung pasif, kurang tertarik, serta menunjukkan sikap yang tidak antusias
saat mengikuti pelajaran. Ketertarikan terhadap materi dan keaktifan dalam
bertanya mampu berdiskusi juga masih minim.

2. Hasil keaktifan belajar siswa setelah (post-test) menggunakan model
kooperatif tipe Quick on the Draw materi pemberdayaan masyarakat pada
mata pelajaran llmu Pengetahuan Sosial.

Pada hasil post-test yang dilakukan terhadap 31 siswa, diperoleh data

bahwa keaktifan belajar siswa terhadap mata pelajaran IImu Pengetahuan



Sosial setelah diberikan perlakuan model kooperatif tipe Quick on the Draw
memiliki peningkatan yang signifikan. Nilai rata-rata (mean) post-test adalah
227.39 (82,69%), dengan nilai tertinggi 258 (93,08%) dan nilai terendah 196
(71,27). Menunjukkan bahwa setelah menggunakan model pembelajaran
Quick on the Draw ini membuat keaktifan belajar siswa memiliki peningkatan
yang signifikan dalam proses pembelajaran. Meningkat pada keterlibatan
dalam diskusi, rasa ingin tahu, serta kesadaran belajar mandiri. Model Quick
on the Draw berhasil mengaitkan materi pelajaran dengan pengalaman nyata
siswa, sehingga mendorong siswa untuk meningkatkan keaktifan belajar dan
berpikir kritis dalam pembelajaran.
3. Pengaruh model kooperatif tipe Quick on the Draw terhadap keaktifan belajar
IImu Pengetahuan Sosial.
Pada hasil uji t “Paired Samples t-Test” antara nilai pret-test dan post-
test diperoleh nilai rata-rata selisih sebesar -94,45, nilai t hitung = -345.068,
dengan derajat kebebasan (df) = 30, dan nilai signifikansi (2-tailed) = 0,000.
Maka dapat disimpulkan bahwa HO ditolak dan Ha diterima yaitu terdapat
pengaruh signifikan pada keaktifan belajar IPS yang diberikan perlakuan
dengan menggunakan model kooperatif tipe Quick on the Draw terhadap
keaktifan belajar siswa kelas VI11 di SMP Negeri 3 Batang Anai.
B. Implikasi
Pada penelitian yang telah dilakukan di lingkungan pendidikan maka

kesimpulan yang ditarik akan mempunyai implikasi dalam bidang pendidikan



dan juga penelitian selanjutnya, implikasinya sebagai berikut: hasil penelitian
tentang model Quick on the Draw terhadap keaktifan belajar siswa. Ini adalah
bukti ilmiah akan pentingnya model pembelajaran Quick on the Draw terhadap
keaktifan belajar siswa dalam meningkatkan keterlibatan siswa pada Kkerja
kelompok, meningkatkan kecepatan dan ketepatan siswa dalam menjawab soal,
kemandirian siswa dalam kerja kelompok, meningkatkan kolaborasi, dan
meningkatkan kepercayan diri dengan menggunakan model Quick on the Draw.

Saran
Pada model Quick on the Draw materi pemberdayaan masyarakat dapat

meningkatkan keaktifan belajar siswa dan mengembangkan kemampuan berfikir

siswa dan peningkatan keterampilan siswa untuk dimasa depan. Berdasarkan
kesimpulan yang diperoleh dari penelitian ini maka penulis memberikan saran
sebagai berikut:

1. Diharapkan pada guru untuk menerapkan model Quick on the Draw sebagai
salah satu model pembelajaran yang inovatif dan menarik dalam membantu
meningkatkan keaktifan belajar siswa, melatih kerjasama kelompok, dan
menciptakan suasana belajar yang lebih menyenangkan dan tidak monoton.

2. Pada penelitian ini penulis hanya bisa melakukan penelitian terhadap
keaktifan belajar siswa. diharapkan pada peneliti selanjutnya untuk
mengembangkan penelitian ini dengan sampel yang lebih luas, materi
pembelajaran yang berbeda, dan menggunakan variabel yang berbeda agar

hasil penelitian ini lebih mendalam.



3. Diharapkan penelitian ini dapat menjadi bahan referensi dan masukan bagi
dunia pendidikan, khususnya dalam upaya meningkatkan keaktifan belajar
siswa melalui penggunaan model pembelajaran yang inovatif, kreatif dan

berpusat pada siswa.
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