5.1

BAB V
PENUTUP

Kesimpulan

Berdasarkan analisis data dan pembahasan pada bab IV, maka dapat

disimpulkan sebagai berikut ini:

1.

5.2

Kemandirian belajar peserta didik pada mata pelajaran PAl dan BP yang
mengikuti pembelajaran dengan model GBL disertai Wordwall menunjukkan
hasil yang lebih tinggi dibandingkan dengan model Direct Instruction (DI).
Hal ini terlihat dari rata-rata nilai kelas eksperimen sebesar 82,92 sedangkan
kelas kontrol memperoleh rata-rata 69,51.

Hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran PAIl dan BP yang belajar
dengan model GBL disertai Wordwall lebih tinggi dibandingkan dengan yang
belajar dengan model Direct Instruction (DI). Karena dilihat dari rata-rata
nilai yang diperoleh kelas eksperimen mencapai 86,38 sedangkan kelas
kontrol memperoleh 84,59. Uji hipotesis menunjukkan bahwa nilai t hitung
sebesar 2,92 lebih tinggi dibandingkan t tabel 1,67 yang mengindikasikan

adanya perbedaan yang signifikan antara kedua model pembelajaran tersebut.

Saran

Berdasarkan kesimpulan yang diperoleh dari penelitian ini, maka disarankan:
Bagi sekolah

Hasil penelitian ini dapat digunakan sebagai masukan untuk sekolah agar
dapat meningkatkan kemandirian dan hasil belajar peserta didik dan minat
belajar dengan menggunakan model GBL disertai Wordwall pada mata
pelajaran PAI dan BP.

Bagi Pendidik

Pendidik dapat mempertimbangkan penggunaan model GBL disertai
Wordwall pada mata pelajaran PAI dan BP agar peserta didik lebih aktif
dalam proses pembelajaran dan dapat menghubungkan yang dipelajari dengan

kehidupan sehari-hari sehingga pembelajaran menjadi lebih bermakna.
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3. Para pembaca, diharapkan agar hasil penelitian ini bisa dijadikan sebagai
salah satu wadah untuk memperkaya wawasan yang dimiliki;
Bagi Peneliti Model pembelajaran GBL disertai Wordwall pada mata
pelajaran PAI dan BP dapat diterapkan oleh peneliti ketika mengajar dikelas
dan disesuaikan dengan materi yang akan diajarkan.

4. Bagi Peneliti yang akan datang diharapkan kepada peneliti yang akan datang
agar dapat mengembangkan penelitian ini dengan menerapkan model

pembelajaran serupa dengan materi lain yang lebih bervariasi.

5.3 Keterbatasan Penelitian

Penelitian ini memiliki beberapa keterbatasan yang perlu diperhatikan dalam
menafsirkan hasil penelitian. Pertama, penelitian ini hanya dilaksanakan pada satu
sekolah, yaitu SD Angkasa Padang, sehingga hasil penelitian belum tentu dapat
digeneralisasikan pada sekolah dasar lain yang memiliki karakteristik peserta
didik, fasilitas, serta lingkungan belajar yang berbeda. Kedua, penelitian ini hanya
berfokus pada penerapan model Game Based Learning yang dipadukan dengan
penggunaan aplikasi Wordwall dalam mata pelajaran Pendidikan Agama Islam
dan Budi Pekerti, sehingga efektivitas model tersebut pada mata pelajaran lain
belum dapat diketahui secara menyeluruh.

Ketiga, waktu pelaksanaan penelitian yang relatif terbatas menyebabkan
pengamatan terhadap perkembangan kemandirian belajar peserta didik hanya
dapat dilihat dalam jangka pendek, sehingga dampak jangka panjang dari
penerapan model pembelajaran tersebut belum dapat dianalisis secara mendalam.
Keempat, pengukuran kemandirian belajar peserta didik sebagian besar
didasarkan pada instrumen angket dan observasi yang memungkinkan adanya
subjektivitas dalam penilaian. Oleh karena itu, penelitian selanjutnya diharapkan
dapat melibatkan lebih banyak sekolah, memperpanjang waktu penelitian, serta
menggunakan metode pengukuran yang lebih beragam agar memperoleh hasil

yang lebih komprehensif.
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