BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan

1. Hasil belajar peserta didik kelas eksperimen Pretest sebelum
menggunakan model pembelajaran Trasure Hunt pada mata pelajaran
Ilmu Pengetahuan Sosial.

Berdasarkan hasil Pretest yang dilakukan terhadap 31 peserta
didik, diperoleh data bahwa hasil belajar peserta didik terhadap mata
pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial sebelum diberikan perlakuan model
pembelajaran Treasure Hunt masih tergolong rendah. Nilai rata-rata
(mean) pretest adalah 52, 23 dengan nilai tertinggi 77 dan nilai terendah
40. Hal ini menunjukkan bahwa model pembelajaran yang digunakan
sebelumnya belum mampu memfasilitasi peserta didik untuk aktif,
kritis, dan memiliki antusiasme tinggi dalam proses pembelajaran.
Peserta didik cenderung pasif, kurang tertarik, serta menunjukkan sikap
yang tidak antusias saat mengikuti pelajaran. Ketertarikan terhadap
materi dan keaktifan dalam bertanya mampu berdiskusi juga masih
minim.

2. Hasil belajar peserta didik kelas eksperimen Posttest dengan
menggunakan model pembelajaran Treasure Hunt pada mata pelajaran
Ilmu Pengetahuan Sosial.

Setelah  dilaksanakan  proses  pembelajaran  dengan

menggunakan model pembelajaran Treasure Hunt, dilakukan
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posttest untuk mengukur perubahan minat belajar peserta didik.
Hasil posttest menunjukkan peningkatan yang signifikan dengan
rata-rata nilai naik menjadi 88,39, nilai tertinggi 100, dan nilai
terendah 79.

Peningkatan ini menunjukkan bahwa model pembelajaran
Treasure Hunt efektif dalam meningkatkan partisipasi peserta
didik, keterlibatan dalam diskusi, rasa ingin tahu, serta kesadaran
belajar mandiri. Model Treasure Hunt berhasil mengaitkan materi
pelajaran dengan pengalaman nyata peserta didik, sehingga
mendorong mereka untuk lebih aktif dan kritis dalam
pembelajaran.

3. Pengaruh model pembelajaran Treasure Hunt terhadap hasil belajar
Ilmu Pengetahuan Sosial.

Berdasarkan hasil uji Paired Samples t-Test antara nilai
pretest dan posttest diperoleh nilai rata-rata selisih sebesar -36,161,
nilai t hitung = - 24,331, dengan derajat kebebasan (df) = 30, dan
nilai signifikansi (p value) = 0,000. Maka dapat disimpulkan
bahwa HO ditolak dan Ha diterima yaitu terdapat pengaruh
signifikan pada hasil belajar llmu Prngetahuan Sosial yang
diberikan perlakuan dengan menggunakan model Treasure Hunt
pada peserta didik kelas VIII. C MTsS Madinatul Munawarah

Bukittinggi.
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B. Saran
Berdasarkan kesimpulan yang diperoleh dari penelitian maka disarankan
kepada:

1. Bagi kepala sekolah

Kepala sekolah diharapkan dapat memfasilitasi pendidik melalui
kegiatan pelatihan, workshop, atau program pengembangan
professional yang berkaitan dengan strategi, model, dan metode
pembelajaran. Hal ini bertujuan untuk meningkatkan variasi dalam
proses pembelajaran, sehingga tercipta suasana belajar yang lebih
menarik, menyenangkan dan mampu memotivasi peserta didik dalam

mengikuti kegiatan pembelajaran.

2. Bagi pendidik

Pendidik disarankan untuk menerapkan strategi pembelajaran
yang aktif, kreatif, dan menyenangkan guna meningkatkan partisipasi
serta hasil belajar peserta didik. Salah satu model yang dapat dijadikan
alternatif Adalah model pembelajaran Treasure Hunt yang
mengintegrasikan pembelajaran dengan permainan, sehingga mampu

memberikan variasi dan pengalaman belajar yang lebih bermakna.

3. Bagi peneliti

Peneliti menyarankan agar penelitian selanjutnya dapat
mengembangkan model pembelajaran Treasure Hunt pada materi

Pelajaran atau jenjang pendidikan yang berbeda. Selain i tu, model ini



69

juga dapat dikolaborasikan dengan pendekatan, strategi, atau model
pembelajaran lainnya sesuai dengan karakteristik dan kebutuhan siswa,

guna memproleh hasil yang lebih optimal.
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