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ABSTRAK 

 Skripsi ini disusun oleh Dea Putri, NIM 2214090026, dengan judul judul 

"Efektivitas Penggunaan Media Board game terhadap Pemahaman Konsep 

Pembelajaran IPS Siswa Kelas VIII MTsS Madinatul Munawwarah Bukittinggi”. 

Program Tadris IPS, UIN Imam Bonjol Padang tahun 1447 H/ 2026 M. 

 Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya pemahaman konsep peserta didik 

pada pembelajaran IPS. Proses pembelajaran yang masih berpusat pada guru menyebabkan 

peserta didik kurang aktif dan mudah merasa bosan selama proses pembelajaran 

beralangsung. Selain, itu penggunaan media pembelajaran yang kurang menarik membuat 

peserta didik mengalami kesulitan dalam memahami materi pembelajaran IPS. Salah satu 

upaya yang dapat dilakukan untuk mengatasi permasalahan tersebut adalah dengan 

penggunaan media Board Game pada pembelajaran IPS. 

Penelitian ini bertujuan: 1) Untuk mengetahui gambaran hasil pretest pemahaman 

konsep peserta didik sebelum menggunakan media board game pada pembelajaran IPS di 

kelas VIII-B MTsS Madinatul Munawwarah Bukittinggi, 2) Untuk mengetahui gambaran 

hasil posttest pemahaman konsep peserta didik sesudah menggunakan media board game 

pada pembelajaran IPS di kelas VIII-B MTsS Madinatul Munawwarah Bukittinggi, 3) 

Untuk mengetahui efektivitas penggunaan media board game terhadap pemahaman konsep 

pembelajaran IPS siswa kelas VIII-B MTsS Madinatul Munawwarah Bukittinggi. 

Jenis penelitian yang digunakan adalah kuantitatif dengan metode Quasi 

Eksperimen dengan rancangan penelitian yang digunakan adalah One Group Pretest-

Posttest Design. Populasi dalam penelitian ini yaitu seluruh peserta didik kelas VIII MTsS 

Madinatul Munawwarah Bukittinggi tahun ajaran 2025/2026. Pengambilan sampel 

dilakukan dengan teknik Random Sampling, dengan sampel yaitu VIII-B yang berjumlah 

31 orang. Teknik pengumpulan data dilakukan melalui tes pretest dan posttest. Analisis 

data dilakukan menggunakan uji validitas, uji reliabilitas, uji normalitas, dan uji hipotesis 

menggunakan uji-t. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa rata-rata nilai pretest pemahaman konsep 

peserta didik sebelum menggunakan media Board game adalah 64,35 dan rata-rata nilai 

posttest sesudah menggunakan media board game adalah 86,64. Berdasarkan hasil uji 

hipotesis diperoleh bahwa nilai signifikansi lebih kecil dari 0,05 dan nilai 𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 lebih 

besar dari pada 𝑡𝑡𝑎𝑏𝑙𝑒 (0,00 < 0,05), sehingga dapat disimpulkan bahwa Ha diterima. Oleh 

karena itu, dapat dikatakan bahwa penggunaan media board game efektif terhadap 

pemahaman konsep pembelajaran IPS siswa kelas VIII-B MTsS Madinatul Munawwarah 

Bukittinggi. 

Kata kunci: Board Game, Pemahaman Konsep, Pembelajaran IPS 
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ABSTRACT 

This thesis was written by Dea Putri, Student ID 2214090026, with the title “The 

Effectiveness of Using Board Games to Improve Eighth-Grade Students’ Understanding of 

Social Studies Concepts at MTsS Madinatul Munawwarah Bukittinggi.” Social Studies 

Education Program, UIN Imam Bonjol Padang, 1447 AH/2026 A.D. 

This study was motivated by the low level of students’ conceptual understanding in 

Social Studies learning. The learning process, which remains teacher-centered, causes 

students to be less active and easily bored during the learning process. Additionally, the 

use of unengaging learning media makes it difficult for students to understand Social 

Studies learning materials. One approach that can be taken to address these issues is the 

use of board games in Social Studies learning. 

This study aims to: 1) Determine the results of the pretest on students’ conceptual 

understanding before using board games in social studies instruction in Class VIII-B at 

MTsS Madinatul Munawwarah Bukittinggi, 2) Determine the results of the posttest on 

students’ conceptual understanding after using board games in social studies instruction 

in Class VIII-B at MTsS Madinatul Munawwarah Bukittinggi, 3) To determine the 

effectiveness of using board games on students’ conceptual understanding of social studies 

in Class VIII-B at MTsS Madinatul Munawwarah Bukittinggi. 

The study employed a quantitative research design using a quasi-experimental 

method, specifically a one-group pretest-posttest design. The population for this study 

consisted of all eighth-grade students at MTsS Madinatul Munawwarah Bukittinggi for the 

2025/2026 academic year. Sampling was conducted using the random sampling technique, 

with the sample consisting of Class VIII-B, totaling 31 students. Data collection was 

conducted through pretest and posttest assessments. Data analysis was performed using 

validity tests, reliability tests, normality tests, and hypothesis testing using the t-test. 

The research results showed that the average pretest score for students’ conceptual 

understanding before using the board game medium was 64.35, and the average posttest 

score after using the board game medium was 86.64. Based on the results of the hypothesis 

test, it was found that the significance value was less than 0.05 and the calculated t-value 

was greater than the table t-value (0.00 < 0.05), so it can be concluded that Ha is accepted. 

Therefore, it can be said that the use of board games is effective in improving the social 

studies concept understanding of eighth-grade students in Class VIII-B at MTsS Madinatul 

Munawwarah Bukittinggi. 

Keywords: Board Game, Conceptual Understanding, Social Studies Learning 
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