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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan  

1. Hasil belajar peserta didik kelas eksperimen pretest sebelum menggunakan 

model jigsaw   berbantuan Mind Mapping pada mata pelajaran IPS. 

Berdasarkan hasil pretest yang dilakukan terhadap 24 peserta didik 

diperoleh data bahwa hasil belajar terhadap mata pelajaran IPS sebelum 

diberikan perlakuan model jigsaw   berbantuan Mind Mapping tergolong 

masih rendah dengan rata-rata nilai berada pada angka 63,83, nilai tertinggi 

berada pada angka 74 dan nilai terendah pada angka 46. Hal ini 

menunjukkan bahwa model pembelajaran yang digunakan sebelumnya 

belum mampu memfasilitasi pesrta didik untuk bisa terlibat aktif dalam 

pembelajaran dan berpikir kritis. Peserta didik lebih cendrung pasif 

dankurang menunjukkan antusiasnya dalam pembelajaran. 

2. Hasil belajar peserta didik kelas eksperimen posttes dengan menggunakan 

model jigsaw   berbantuan Mind Mapping pada mata pelajaran IPS. 

Setelah dilaksanakan proses pembelajaran dengan menggunakan model 

Jigsaw   berbantuan Mind Mapping dilakukan posttest untuk mengukur 

peningkatan yang signifikat dengan rata-rata nilai naik menjadi 88.17 

dengan nilai tertinggi 100 dan nilai terendah 76 

Peningkatan ini menujukkan bahwa model jigsaw   berbasis Mind 

Mapping berpengaruh dalam meningkatkan partisipasi, berpikir kritis, 

keterlibatan dalam diskusi, kreativitas dan kemandirian dalam belajar. 
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Model jigsaw   berbantuan Mind Mapping berhasil dalam meningkatkan 

keaktifan, kerativitas, percaya diri  dan hasil belajar peserta didik.  

3. Pengaruh model jigsaw   berbantuan Mind Mapping terhadap hasil belajar 

IPS.  

Berdasarkan uji paired samples t-Test antara nilai pretest dan posttest 

diperoleh nilai rata-rata selisih sebesar -24,33, nilai t hitung -10,599, dengan 

derajat kebebasan (df) = 23 dan nilai signifikat (p-value) = 0,000. Maka bisa 

disimpulkan bahwa Ho   ditolak dan Ha diterima yaitu terdapat pengaruh 

signifikatn pada hasil belajar IPS yang diberi perlakuan model jigsaw   

berbantuan Mind Mapping pada peserta didik kelas VII.6 MTsN 8 Agam.  

B. Implikasi  

Sebagai suatu penelitian yang telah dilakukan di lingkungan pendidikan 

maka kesimpulan  yang bisa diambil mempunyai implikasi dalam bidang 

pendidikan dan juga penelitian selanjutnya, sehubung dengan hal itu maka 

implikasinya sebagai berikut :  

Hasil penelitian ini dapat menjadi alternatif stategi pembelajaran yang 

dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik dan juga bisa meningkatkan 

keaktivan selama proses pembelajaran.  Penggunaan Model Jigsaw berbantuan 

media mind mapping ini dapat membantu memahami materi IPS dengan lebih 

mudah serta meningkatkan kemampuan bekerja sama. Selain itu, temuan 

penelitian ini dapat dijadikan referensi dalam mengembangkan metode 

pembelajaran yang lebih inovatif.  
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C. Saran  

Berdasarkan kesimpulan yang diperoleh dari penelitian ini maka penulis 

memberikan saran sebagai berikut :  

1. Diharapkan agar pendidik IPS umumnya, khususnya pendidik MTsN 8 

Agam dapat menggunakan model jigsaw    karena model pembelajaran ini 

dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik.  

2. Pada penelitian ini penulis hanya bisa melakukan penelitian pada ranah 

kognitif peserta didik, diharapkan pada  penelitian  selanjutnya  dilakukan 

penilaian terhadap ketiga ranah hasil pembelajaran yaitu domain kognitif, 

afektif dan psikomotor.  

3. Diharapakan  kepada calon pendidik atau mahapeserta didik  kependidikan 

untuk mengembangkan penelitian lanjutan model pembelajaran ini. 
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