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BAB V 

PENUTUP 

5.1.Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, maka dapat disimpulkan 

beberapa hal sebagai berikut: 

1. Pelaksanaan pembelajaran Fikih Mawaris di MAN 1 Padang Pariaman 

sebelum pengembangan model menunjukkan kecenderungan penggunaan 

pendekatan konvensional yang berdampak pada rendahnya keterlibatan 

aktif peserta didik dalam memahami konsep pewarisan secara mendalam. 

Hasil penelitian mengungkapkan bahwa pemanfaatan teknologi 

pembelajaran dan penerapan model pembelajaran yang menuntut aktivitas 

pemecahan masalah kontekstual belum menjadi bagian integral dalam 

proses pembelajaran. Temuan ini menjadi dasar empiris bagi 

pengembangan model pembelajaran berbasis proyek yang 

mengintegrasikan media pembelajaran interaktif berbasis IT sebagai upaya 

untuk meningkatkan kualitas pembelajaran Fikih Mawaris.. 

2. Desain pengembangan model pembelajaran dalam penelitian ini dirancang 

secara sistematis berdasarkan hasil analisis kebutuhan pembelajaran Fikih 

Mawaris di MAN 1 Padang Pariaman. Model dikembangkan dengan 

mengintegrasikan pendekatan Project-Based Learning (PjBL) dan media 

pembelajaran interaktif berbasis IT, yang diwujudkan dalam bentuk buku 

model, buku guru, buku siswa, serta aplikasi FIMA-IT. Desain 

pengembangan tersebut disusun dengan memperhatikan karakteristik materi 

fikih mawaris, konteks sosial-budaya peserta didik, serta tuntutan 

pembelajaran abad ke-21. Hasil validasi oleh para ahli menunjukkan bahwa 

desain pengembangan yang dirancang telah memenuhi kriteria kelayakan, 

sehingga layak digunakan sebagai dasar implementasi model pembelajaran 

Fikih Mawaris. 

3. Validitas, praktikalitas, dan efektivitas model pembelajaran yang 

dikembangkan menunjukkan hasil yang sangat baik, yaitu: Hasil validasi 

menunjukkan bahwa model Project Based Learning melalui media 
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pembelajaran interaktif berbasis IT pada materi Fikih Mawaris sangat valid 

dan konsisten, dengan rata-rata skor validitas 94%. Uji praktikalitas oleh 

guru menegaskan bahwa model ini mudah dipahami, diterapkan, dan 

mendukung pembelajaran secara efektif, dengan skor praktikalitas rata-rata 

93,33%. Secara efektivitas, hasil uji t menunjukkan nilai signifikansi 0,001 

< 0,05, sehingga model PjBL berbasis media pembelajaran interaktif 

dinyatakan efektif meningkatkan hasil belajar peserta didik.. 

5.2.Implikasi 

Hasil pengembangan model pembelajaran Project-Based Learning (PjBL) 

melalui media pembelajaran interaktif berbasis IT pada materi Fikih Mawaris 

memiliki beberapa implikasi penting, baik secara teoritis maupun praktis, sebagai 

berikut: 

1. Implikasi Teoritis 

Secara teoritis, penelitian ini memberikan kontribusi terhadap 

pengembangan model pembelajaran PjBL khususnya dalam konteks 

pembelajaran Fikih di Madrasah Aliyah. Model ini menegaskan bahwa 

pembelajaran berbasis proyek yang terintegrasi dengan teknologi informasi 

mampu menjadi pendekatan yang menekankan pada aktivitas siswa untuk 

memahami konsep melalui penyelidikan, kolaborasi, dan penciptaan produk 

nyata. Dalam konteks Fikih Mawaris, pembelajaran tidak lagi sekadar 

hafalan hukum waris, tetapi lebih kepada eksplorasi masalah waris melalui 

media interaktif yang mendukung penalaran, pemahaman, dan penerapan 

secara kontekstual. Hal ini memperkuat teori konstruktivistik yang 

menekankan pada pembelajaran bermakna melalui keterlibatan aktif siswa. 

2. Implikasi Praktis 

Secara praktis, hasil penelitian ini dapat dijadikan acuan dalam 

pelaksanaan pembelajaran Fikih di Madrasah Aliyah. Model dan media 

yang dikembangkan memberikan alternatif pembelajaran yang lebih 

menarik dan aplikatif, terutama dalam menyampaikan materi yang 

kompleks seperti Fikih Mawaris. Dengan media interaktif FIMA-IT, guru 

dapat memfasilitasi siswa dalam memahami konsep melalui visualisasi dan 
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simulasi pembagian waris. Selain itu, guru juga didorong untuk lebih adaptif 

terhadap perkembangan teknologi dalam mendesain pembelajaran. Di sisi 

lain, siswa mendapatkan pengalaman belajar yang lebih menyenangkan, 

aktif, dan kontekstual, sehingga meningkatkan motivasi belajar dan hasil 

belajar secara keseluruhan. 

5.3.Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, maka penulis 

mengemukakan beberapa saran sebagai berikut: 

1. Kepada Kepala Madrasah, diharapkan untuk terus memberikan dukungan 

dan fasilitas kepada guru dalam mengembangkan dan menerapkan model 

pembelajaran yang inovatif, seperti model Project-Based Learning (PjBL) 

berbasis media pembelajaran interaktif berbasis IT. Dukungan tersebut 

dapat berupa pelatihan, pendampingan, maupun penyediaan sarana dan 

prasarana digital yang memadai agar proses pembelajaran materi Fikih 

Mawaris lebih efektif dan kontekstual. 

2. Kepada Kantor Wilayah Kementerian Agama Provinsi Sumatera Barat, 

disarankan untuk menjadikan model pembelajaran ini sebagai salah satu 

contoh praktik baik (best practice) yang dapat diadaptasi oleh madrasah 

lain, khususnya dalam pembelajaran Fikih. Model ini selaras dengan 

kebijakan transformasi digital pendidikan Islam yang mendukung 

pembelajaran aktif, kreatif, dan kontekstual. 

3. Kepada Kantor Kementerian Agama Kabupaten Padang Pariaman, 

diharapkan dapat mendorong para guru Fikih melalui forum-forum 

Musyawarah Guru Mata Pelajaran (MGMP) untuk memanfaatkan dan 

mengimplementasikan model PjBL berbasis media interaktif dalam 

pembelajaran Fikih, terutama pada materi yang bersifat hitungan atau 

memerlukan pemahaman mendalam seperti Mawaris. 

4. Kepada guru Fikih di Madrasah Aliyah, diharapkan agar lebih terbuka 

terhadap inovasi pembelajaran dan terus meningkatkan kompetensi 

profesional, terutama dalam penguasaan model PjBL dan penggunaan 

media berbasis IT. Dengan mengembangkan kreativitas dan adaptasi 
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teknologi, guru dapat menciptakan pembelajaran yang lebih menarik dan 

bermakna bagi siswa. 

5. Kepada peneliti selanjutnya, disarankan untuk melakukan pengembangan 

dan uji coba lanjutan terhadap model ini dalam konteks yang lebih luas, baik 

di tingkat madrasah yang berbeda maupun pada mata pelajaran lain yang 

serupa. Penelitian lanjutan juga dapat memperdalam evaluasi dampak 

penggunaan media interaktif terhadap aspek lain, seperti peningkatan 

kemandirian belajar, keterampilan kolaboratif, dan literasi digital siswa. 

6. Kepada Madrasah Aliyah, diharapkan dapat mengintegrasikan model 

Project-Based Learning (PjBL) berbasis media pembelajaran interaktif 

berbasis IT dalam program pengembangan sekolah, baik melalui kurikulum 

tingkat satuan pendidikan maupun kegiatan pengembangan profesional 

guru secara berkelanjutan. Madrasah juga perlu menciptakan ekosistem 

pembelajaran yang mendukung pemanfaatan teknologi digital, seperti 

penyediaan akses internet yang stabil, perangkat pembelajaran berbasis IT, 

serta budaya kolaboratif antar guru. Dengan demikian, inovasi 

pembelajaran tidak hanya bergantung pada inisiatif individu guru, tetapi 

menjadi bagian dari sistem pendidikan madrasah secara menyeluruh.
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