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 الفصل الجامس

 خاتمة 

 لخلاصةا .أ

في اتقان    Bingoبناء على نتائج البحث حول تأثير استخدام وسيلة 

سيجونجونج يمكن  0 الحكومية الثانوية المدرسةطلبة الصف الثامن في لالمفردات 

 استخلاص النتائج كما يلي:

في الصف الضابطي    Bingoطلبة قبل استخدام وسيلة لاتقان المفردات كان  .1

وكذلك في الصف التجريبي  50,00لدرجات منخفضة حيث بلغ متوسط ا

 ولم يصل طلبة الى معيار الاكتمال الادنى. 52,20بلغ 

على اتقان المفردات من خلال ثلاث مراحل    Bingoاستخدام وسيلة كان  .0

وهي الانشطة التمهيدية والانشطة الرئيسية والانشطة الختامية وقد دلت نتائج 

سارت بشكل    Bingoعلم باستخدام وسيلة الملاحظة على ان عملية التعليم والت

 .70,26جيد جدا حيث حصلت على قيمة 

طلبة الصف الثامن في المدرسة لعلى اتقان المفردات    Bingoتأثير وسيلة كان  .3

سيجونجونج حيث ارتفع متوسط درجات طلبة في الصف  0الثانوية الحكومية 



 

 

 

دام وبناء على نتائج بعد الاستخ 22قبل الاستخدام الى  52,20التجريبي من 

اختبار العادية واختبار التجانس فان البيانات عادية ومتجانسة كما اظهر 

 0,112اكبر من قيمة ت الجدول  10,621اختبار ت ان قيمة ت الحساب 

ولذلك تستنتج  2,25اصغر من  2,222هي  Sig (5-tailed)وان قيمة الدلالة 

 فرضية البديلة مقبولة.الباحثة ان الفرضية الصفرية مرفوضة وان ال

 الاقتراحات .ب

 تقدم الباحثة بعض الاقتراحات كما يلي: احثبناء على نتائج الب

نوعة ومناسبة تعليمية مت يلةعلمي اللغة العربية استخدام وسترجو الباحثة من م .1

ن في تعليم المفردات لما لها من اثر ايجابي في تحسين اتقا   Bingoولا سيما وسيلة 

 .المفردات طلبة

ات طلبة ان يجتهدوا في تعلم المفردات العربية والاكثار من التدريب ينبغي على .0

 والتطبيقات لان اتقان المفردات يعد عنصرا مهما في تعلم اللغة العربية.

سيجونجونج ان  0 الحكومية الإسلامية الثانوية المدرسةترجو الباحثة من ادارة  .3

 وتوفير خلال دعم المعلمينربية من تولي اهتماما اكبر بعملية تعليم اللغة الع

ناسبة.التعليمية الم يلةالوس
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