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KESIMPULAN

5.1 Kesimpulan
Dari permasalahan dan teori-teori yang sudah diuraikan pada bab-bab
sebelumnya maka dapat disimpulkan senagai berikut:

1. Konsep kepemilikan dalam hukum ekonomi syariah menunjukkan bahwa
karya desain Studio Ghibli yang dihasilkan oleh kecerdasan buatan (Al)
termasuk dalam bentuk pelanggaran hak milik (milk al-fikri). Karya desain
Studio Ghibli dalam perspektif hukum ekonomi syariah dapat dipandang
sebagai bentuk milk al-fikri (hak milik intelektual) yang termasuk kategori
kepemilikan individu, sebab lahir dari kreativitas dan kerja keras seniman
Studio Ghibli. Hak cipta atas karya tersebut mencakup hak moral, yakni
pengakuan atas orisinalitas pencipta, serta hak ekonomi berupa manfaat
finansial yang diperoleh melalui royalti. Ketika Al memproduksi karya
bergaya Ghibli tanpa izin, kedua hak tersebut berpotensi terabaikan,
sehingga bertentangan dengan prinsip syariah atas kepemilikan. Dalam Al-
Qur’an, perbuatan demikian tergolong akl al-mal bi al-batil (memakan harta
orang lain secara batil) sebagaimana dilarang dalam Q.S. al-Bagarah ayat
188 dan Q.S. an-Nisa ayat 29. Dengan demikian, penggunaan karya desain
melalui Al hanya sah apabila didasarkan pada asas ‘an taradin (saling ridha)
melalui akad yang jelas, sehingga selaras dengan prinsip keadilan (‘adalah)
dan kemaslahatan (maslahah) yang menjadi landasan utama hukum
ekonomi syariah.

2. Prinsip keadilan (‘adalah) dan kemaslahatan (maslahah) dalam hukum
ekonomi syariah menjadi landasan penting dalam menentukan
kepemilikan hak cipta atas karya desain Ghibli yang dihasilkan Al. Prinsip
keadilan menuntut adanya perlakuan yang proporsional dengan
memberikan hak kepada pemilik sah atas hasil karyanya, sehingga tidak

dirugikan oleh pihak lain yang memanfaatkan karya tersebut tanpa izin.
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Sementara itu, prinsip kemaslahatan menghendaki agar setiap aktivitas
ekonomi, termasuk penggunaan teknologi Al, membawa manfaat dan
menghindarkan kerugian. Penggunaan Al untuk meniru desain Ghibli tanpa
izin jelas tidak menghadirkan kemaslahatan, melainkan menimbulkan
mudarat dengan mengurangi nilai orisinalitas karya dan melemahkan

perlindungan hak cipta pencipta asli.

5.2 Saran

Berdasarkan hasil penelitian mengenai kepemilikan hak cipta karya
desain Ghibli yang dihasilkan oleh kecerdasan buatan dalam perspektif hukum
ekonomi syariah, penulis memberikan beberapa saran sebagai berikut:

1. Disarankan agar setiap pemanfaatan karya desain Studio Ghibli yang
dihasilkan oleh kecerdasan buatan dilakukan melalui mekanisme yang sah,
seperti akad lisensi, kontrak kerja sama, atau izin resmi dari pemilik sah.
Hal ini penting agar hak kepemilikan individu tetap terlindungi sesuai
prinsip syariah dan tidak menimbulkan pelanggaran hak cipta.

2. Disarankan kepada pemerintah, akademisi, dan masyarakat untuk lebih
memperhatikan nilai-nilai keadilan dan kemaslahatan dalam penggunaan
teknologi Al. Regulasi dan praktik pemanfaatan Al hendaknya tidak
merugikan pencipta asli, melainkan memberikan manfaat yang seimbang
bagi semua pihak dengan tetap menjaga hak moral dan ekonomi pemilik

karya.
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