BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan yang telah dilakukan, dapat

disimpulkan bahwa media pembelajaran interaktif berbasis articulate storyline

yang dikembangkan untuk mata pelajaran figih materi haji dan umrah kelas V111

MTsN 8 Agam terbukti valid, praktis, dan efektif untuk digunakan dalam proses

pembelajaran. Media ini dikembangkan melalui model Four-D (Define, Design,

Develop, Disseminate), dengan tahapan yang sistematis mulai dari analisis

kebutuhan hingga penyebaran produk akhir.

1.

Hasil validasi dari ahli media, materi, dan bahasa menunjukkan bahwa
media berada dalam kategori sangat valid, dengan skor 4,58 dengan
persentase 91,5% untuk media, 4,71 dengan persentase 94,3% untuk materi
dan 4,75 dengan persentase 95% untuk Bahasa.

Hasil Uji praktikalitas oleh guru dan peserta didik juga menunjukkan hasil
sangat praktis, dengan persentase sebesar 92,87% dari peserta didik dan
86% dari guru.

Hasil Uji efektivitas yang dilakukan melalui pretest dan posttest
menunjukkan adanya peningkatan signifikan dalam hasil belajar peserta
didik, dengan nilai t-hitung sebesar 9,27 yang lebih besar dari t-tabel 2,074
(pada o = 0,05). Hal ini membuktikan bahwa media interaktif yang
dikembangkan efektif dalam meningkatkan pemahaman peserta didik

terhadap materi haji dan umrah

B. Saran

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan media interaktif berbasis

articulate storyline pada mata pelajaran fikih materi haji dan umrah kelas V111

MTsN 8 Agam, maka peneliti memberikan beberapa saran sebagai berikut:

1.

Bagi Guru
Guru mata pelajaran fikih disarankan untuk memanfaatkan media
pembelajaran interaktif ini sebagai salah satu alternatif dalam penyampaian

materi. Media ini dapat membantu menciptakan suasana belajar yang lebih
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menarik, memfasilitasi gaya belajar peserta didik yang beragam, serta
mendorong keterlibatan aktif peserta didik dalam proses pembelajaran.
. Bagi Peserta didik

Peserta didik diharapkan dapat memanfaatkan media ini secara optimal,
baik di dalam kelas maupun untuk pembelajaran mandiri di rumah. Dengan
fitur interaktif dan visualisasi materi yang menarik, media ini dapat
membantu peserta didik memahami konsep-konsep ibadah haji dan umrah
secara lebih mendalam dan menyenangkan.
. Bagi Sekolah Pihak

Sekolah diharapkan dapat memberikan dukungan terhadap penggunaan
dan pengembangan media digital dalam pembelajaran, baik melalui
penyediaan sarana prasarana pendukung (seperti perangkat komputer/laptop
dan jaringan internet), maupun melalui pelatihan bagi guru agar mampu
mengintegrasikan  teknologi dalam proses pembelajaran  secara
berkelanjutan.
. Bagi Pengembang Media Pembelajaran

Pengembangan lebih lanjut terhadap media interaktif ini sangat
dianjurkan dengan menambahkan fitur-fitur tambahan seperti animasi,
simulasi manasik haji, atau penilaian berbasis game, agar media menjadi
lebih menarik dan mendalam. Selain itu, media juga dapat dikembangkan
untuk materi fikih lainnya agar cakupan penggunaannya lebih luas.
. Bagi Peneliti Selanjutnya

Penelitian ini dapat dijadikan sebagai acuan untuk penelitian
pengembangan berikutnya. Peneliti selanjutnya dapat memperluas lingkup
uji coba, mengembangkan media serupa untuk jenjang kelas yang berbeda
atau mata pelajaran lain, serta mengintegrasikan hasil pengembangan ini
dalam pembelajaran berbasis proyek atau asesmen berbasis portofolio untuk

menilai ketercapaian kompetensi secara lebih komprehensif.
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