BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan yang telah dilakukan oleh
peneliti dengan judul Pengembangan Media Pembelajaran PowerPoint Interaktif
untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Peserta Didik Kelas IV MIN 3 Padang

Pariaman, maka dapat disimpulkan beberapa hal sebagai berikut:

1. Dalam mengembangkan media PowerPoint interaktif untuk meningkatkan
motivasi belajar peserta didik di SD/MI menggunakan model 4D yang
dimulai dari tahap Define (pendefinisian), Design (perancangan), Develop
(pengembangan), dan Disseminate (penyebarluasan). Tahap define
merupakan suatu proses mendefinisikan apa yang akan dipelajari oleh peserta
didik, yang mana akan menghasilkan sebuah kebutuhan peserta didik yang
dirincikan dari adanya analisis ujung depan (font and analysis), analisis
peserta didik (learner analysis), analisis tujuan pembelajaran, analisis tugas
(task analysis), analisis konsep. Pada tahap design merupakan proses
menyiapkan rancangan produk yang akan dikembangkan dan akan dibuat.
Kemudian pada tahap develop ini produk yang sudah dirancang akan dinilai
oleh para ahli dan diikuti dengan revisi produk. Sedangkan untuk tahap
dissiminate produk yang sudah dinilai dan direvisi disebarluaskan ke lingkup

yang lebih luas.
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2. Penelitian ini menghasilkan media pembelajaran PowerPoint interaktif yang
memenuhi Kkriteria valid, praktis, dan efektif. Hal ini dibuktikan oleh hasil
validitas media sebesar 96%, validitas materi sebesar 93%, dan validitas
bahasa sebesar 93%, yang menunjukkan bahwa media PowerPoint interaktif
berada pada kategori sangat valid. Pada tahap praktikalitas, penilaian oleh
pendidik memperoleh hasil sebesar 97%, sedangkan penilaian oleh peserta
didik memperoleh hasil sebesar 90%, sehingga media PowerPoint interaktif
dikategorikan sangat praktis. Selanjutnya, keefektifan media pembelajaran
PowerPoint interaktif ditinjau dari peningkatan motivasi belajar peserta didik
melalui perhitungan N-Gain. Berdasarkan hasil analisis, diperoleh nilai mean
N-Gain Score sebesar 0,7600 yang berada pada kategori tinggi, serta nilai
mean N-Gain Persen sebesar 75,9740% yang termasuk dalam Kkategori
efektif. Karena media PowerPoint Interaktif yang dikembangkan sudah
dikatakan valid, praktis dan efektif maka media PowerPoint interaktif ini
dapat digunakan sebagai media pembelajaran untuk meningkatkan motivasi
belajar peserta didik kelas V.

B. Saran
Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan media pembelajaran

PowerPoint Interaktif yang telah dilakukan, berikut dikemukakan beberapa saran

untuk penelitian selanjutnya.

1. Bagi pendidik, media pembelajaran PowerPoint Interaktif ini dapat dijadikan

sebagai alternatif media pembelajaran yang inovatif untuk meningkatkan
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motivasi belajar peserta didik, khususnya pada materi kekayaan budaya
Indonesia.

. Bagi sekolah, diharapkan dapat mendukung penggunaan media pembelajaran
berbasis teknologi dengan menyediakan sarana dan prasarana yang memadai
agar media dapat dimanfaatkan secara optimal.

. Bagi peneliti selanjutnya, disarankan untuk mengembangkan media
pembelajaran PowerPoint Interaktif ini pada materi dan jenjang pendidikan
yang berbeda, serta mengkaji efektivitasnya terhadap variabel lain seperti

keterampilan berpikir Kkritis, kreativitas, dan kolaborasi peserta didik.
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