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BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan yang telah dilakukan dapat
dikemukakan beberapa kesimpulan sebagai berikut:

1. Dalam LKPD berbantuan wizer.me terhadap minat belajar peserta didik di
SD/MI menggunakan model 4D yang dimulai dari tahap define, design,
develop, dissiminate. Tahap define merupakan suatu proses mendefinisikan
apa yang akan dipelajari oleh peserta didik, yang mana akan menghasilkan
sebuah kebutuhan peserta didik yang dirincikan dari adanya analisis ujung
depan (font and analysis), analisis peserta didik (learner analysis), analisis
tujuan pembelajaran, analisis tugas (task analysis), analisis konsep. Pada
tahap design merupakan proses menyiapkan rancangan produk yang akan
dikembangkan dan akan dibuat. Kemudian pada tahap develop ini produk
yang sudah dirancang akan dinilai oleh para ahli dan diikuti dengan revisi
produk. Sedangkan untuk tahap dissiminate produk yang sudah dinilai dan
direvisi disebarluaskan ke lingkup yang lebih luas.

2. Validitas media papan pintar memperoleh hasil sangat valid. Hal ini terbukti
dari hasil validitas media dengan persentase 96%, validitas bahasa dengan
persentase 92% dan validitas materi dengan persentase 96% kevalidan
LKPD berbantuan wizer.me sudah sangat valid sehingga produk ini dapat

dimanfaatkan.
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3. Praktikalitas LKPD berbantuan wizer.me yang dinilai oleh pendidik dengan
persentase 94% dengan kategori sangat praktis dan dari peserta didik dengan
persentase 93%, dengan kategori sangat praktis. Rata-rata dari hasil
praktikalitas adalah 92% dengan kategori sangat praktis.

4. Efektivitas LKPD berbantuan wizer.me yang dinilai oleh peserta didik
dengan rata-rata dari hasil efektivitas 93% dengan kategori sangat praktis.

B. Saran
1. Pendidik
Pengembangan LKPD berbantuan wizer.me ini dapat dijadikan sebagai
contoh untuk guru mengembangkan LKPD pada pembelajaran yang lain agar
kegiatan belajar jadi lebih efektif.

2. Peserta didik

LKPD ini dapat dijadikan sebagai sarana belajar mandiri dalam kegiatan
belajar di sekolah maupun di rumah untuk meningkatkan Kemampuan
membaca permulaan peserta didik.

3. Sekolah

Sekolah diharapkan dapat mendukung pemanfaatan dan pengembangan
LKPD berbantuan wizer.me sebagai salah satu inovasi pembelajaran. Selain
itu, sekolah dapat memfasilitasi pendidik melalui penyediaan sarana dan
prasarana pendukung serta mendorong pengembangan LKPD digital pada
materi  pembelajaran lainnya guna meningkatkan kualitas proses

pembelajaran.
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4. Bagi pengembangan LKPD berbantuan wizer.me
Bagi pengembangan LKPD berbantuan wizer.me selanjutnya disarankan
tidak hanya dikembangkan pada materi Sejarah Kerajaan-Kerajaan di

Indonesia, tetapi juga diperluas pada materi lain.
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