uwa@-\ M\
S\

3

L)

PSA agll dwall sl (el Al ol Ol
Aoy plsaol |3 gimkit Bhes alsae) 8 0 cse 3 lsY)
oY A la) degastl 3 o) SV Sl o gze < SUS” gimkit
V58 By ) degastl (39

dwy b el Caall adl sd @y 4l kS (3 gimkit Wy ol
bladl 1 g colghs &Y 3 Jran o g 2laY1 PSA 45U
S5y el Loesdy ly ¢ ol Doledly (o wllY) bladly (g
ke C.,u

PSA &gl dw,all ) Caall 3 adb ) ol ol 4B
FU Ly cOlST cgimkit 3wy plisaal dxy JARCNIWE-AISY

AT Gl desastl 39 (VY54 Aol deses) (3 (gaad) L)

V¢

M-

—_—n



-3 o

sl Jo Y am @l 3 AU Gl iUl clg) de

Lty

Jse O 4l oo 2laY) PSA Bl Ayl (3 dwpall il g )
gl Al g5 ddes) Glazal

Ball) ) (3 Bt Ay Igatsiiy OF Apal) A adee o g Y
Aapfs gimkit oy pldsin) fie (i Al

3 aels Al @l (o g T R s O 2L e s Y

il et ol e ol ST kg ol 4l ola)



sufd\ LJ.\

g Bl pylh B VAl i Gl ) e 1338 AT s
PCEE R WS

el Ml (el (el Bl Slzin pler 2 il YN G (o)
RO TE\CUIEIRF )

Ayl Y A 8 A Bl 2 Gl VA U (Ol

) deaded) ST slte) el A3Y LW e oU A (e
el s, 4y b ndbl]

L bl i) g M Gl L Slee She) N EYA s ()

oler ol deasled) ) Sl (3 far b AR (sds) el ARl (s,

(A ol aalr S BG4y
Ialr Olpsiae 1 Obsndl LBl OL,ddl Y A LA A s (@)



) Al Bl et 8Ly Geameel) ¥ VAN AT sl e
LA ol dnad i | Ls bl

Bl 15 Oles L3l e Sl LY 1) LOled ale (U e

Lhor il Jlad) clagsy cpiblill dgn)) lspdo poleiy lod] LU 00y (3Ll
VYT oWy ¢ Yeosaad VY 22

il ey il s iy axn)y g gl malel VARY L hlaas ()
el 2SU D g LY e

Ggedd) ls tdsgand) Ayl aill cflell Loist alenl Y VY.l (bsi2

Bgpadl 480 1 e Yy Al 2] N ANY L )l (gl

N W = gl bl 3 dd)l ailat VAR Losed Cagli 2y me
S

5 el = g T Sl bl dye) B e VAN L ST A2 L)

(A (mf dmal e SU 8 L o)l by als /ol

:\,.wriﬂ\ c,-\JL\

Abdul Aziz Fakhruddin, Mochammad Firdaus, and Lailatul Mauludiyah. (2021).
Wordwall Application as a Media to Improve Arabic Vocabulary Mastery



of Junior High School Students. Arabiyatuna : Jurnal Bahasa Arab, 5(2),
218.

Agustina, dkk. 2024. Pembelajaran Berbasis Gamifikasi : Pemanfaat Platform
Gimkit untuk meningkatkan Hasil Belajar Siswa. Jurnal Pendidikan dan

Pembelajaran Indonesia (JPPI), 4, 1475-1484.

Arief, Saidiman. 2002. Media Pembelajaran dan Proses Belajar Mengajar
:Pengertian =~ Pengembangan  dan  Pemanfaatannya.  Jakarta
PT. Rajagrafindo.

Astuti, Widi.2016.Berbagai Strategi Pembelajaran Kosa Kata Bahasa Arab. Jurnal
Komunikasi dan Pendidikan Islam, (5)2, 178-90.

Azis, Sholecul. 2013. Gampang dan gratis membuat website : web personal,

organisasi dan komersil. Jakarta: Kuncikom.

Fajriah, Zahratun.2015. Peningkatan Penguasaan Kosakata Bahasa Arab Melalui
Penggunaan Media Kartu Kata Bergambar. Jurnal Pendidikan Usia Dini,
(9)1,107-26.

Filisyamala, J. (2018). Pengaruh Media Televisi untuk Mengembangkan
Kosakata Anak. Briliant: Jurnal Riset dan Konseptual,3(2), 253-259.

Hanafi, Abdul Halim. 2015. Metodologi Penelitian Kependidikan. Jakarta : Diadit
Media.

Hasmawati, Usman, dan Ahsan. 2022. Peningkatan Kemampuan Peserta Didik
Dalam Menjumlah Bilangan Pecahan Dengan Menggunakan Media
Gambar Luas Daerah Di Kelas VII MtsN 1 Enrekang. Journal Of
Mathematics Learning Innovation (Jmli), (1)1, 17-32.

Hermawan, Acep. 2011. Metedologi Pembelajaran Bahasa Arab. Bandung : PT
Remaja Rosdakarya.

Holimi, M dan Nur Faizah. (2021). Pembelajaran Mufrodat Dengan Metode
Bernyanyi Di Gubuk Baca Kalipatru Dusun Bendrong. Muhadasah Jurnal
Pendidikan Bahasa Arab 3(2), 121-23.



Holimi, Muhammad. 2019. Pembelajaran Mufrodat Dengan Menggunakan Media
Gambar. Jurnal Pendidikan Bahasa Arab, 1(1), 86—102.

Hotimah, E. (2017). Penggunaan media flashcard dalam meningkatkan
kemampuan siswa pada pembelajaran kosakata bahasa Inggris kelas II
MI Ar-Rochman Samarang Garut. Jurnal Pendidikan UNIGA. 4(1), 10-
18.

Isnaini, N dan Nurul Huda. Pengembangan Media Pembelajaran Kosakata Bahasa

Arab Berbasis Permainan My Happy Route. 4/-Miyar, 3(1),2.
Kasmadi. 2014. Panduan Modern Penelitian Kuantitatif. Bandung : Alfabeta.
Keraf, Gorys. 2007. Diksi dan Bahasa. Jakarta : Gramedia pustaka umum.

Kridalaksana, Harimurti. 1984. Kamus Linguistik. Jakarta: PT. Gramedia.

Lailan, A. (2023). Urgensi Media Pembelajaran untuk Pendidikan Anak Usia Dini.
Sentri: Jurnal Riset Ilmiah, 2(12), 5027 — 5034.

Lawrance, P. J., Moreira, A., & Santos, C. (2021). Gamification To Improve
Learners’ Learning In Higher Education. 11, 8-22.

Mahadi, N. (2023). Gamification As A New Teaching Method : Challenges And
Prospects By Department of Computer Science Jigawa State College of

Education, Gumel. July.

Mawaddah Hudri, Asep Sopian dan Nunung Nursyamsiah. (2021). Implementasi
Model Lagu Dalam Peningkatan Pemahaman Materi Bahasa Arab (Studi
Eksperimen Pada Siswa MadrasahTsanawiyah Yapis Pattiro Bajo). A4/-
Waraqah Jurnal Pendidikan Bahasa Arab. 2(2), 14.

Muna, WA. 2011. Metodologi Pembelajaran Bahasa Arab, Teori, dan Aplikasi,
Cet-1. Yogyakarta : Teras.



Mustofa, S. 2011. Strategi Pembelajaran Bahasa Arab Inovatif. Malang : UIN

Press.

Novaliendry (2013). Aplikasi Game Geografi Berbasis Multimedia Interaktif
(Studi Kasus Siswa Kelas IX SMPN rfl Rao). Jurnal Tekonologi
Informasi dan Pendidikan, 6(2), 112.

Nurhikma, Naidin Syamsuddin, dan Mubassyirah Bakri. 2025. Efektivitas
Pembelajaran Mufradat dengan Menggunakan Media Puzzle Book pada
Siswa Kelas VII MTs Darul Istigamah Babang Luwu. Jurnal Manajemen
dan Pendidikan Agama Islam, (3)3, 64-72.

Sakti, A. (2023). Meningkatkan Pembelajaran Melalui Teknologi Digital.
JUPRIT: Jurnal Penelitian Rumpun Ilmu Teknik, hal. 21.

Saputra, T dan Suryaningsih. (2020). Learning Media and Technology: Generation
Z and Alpha. [ndonesian Journal of Instructional Media and Model,
2, 89-100.

Soedjito. 1992. Kosakakata Bahasa Indonesia. Jakarta: PT Gramedia Pustaka
Utama.

Soeparno. 1988. Media Pengajaran Bahasa. Klaten : Intan Pariwara.

Sugiyono. 2014. Metodologi Penelitian Pendidikan Pendekatan Kuantitatif,
Kualitatif, dan R&D. Bandung: Alfabeta.

Surakhmad, Winarno. 1982. Pengantar Penelitian llmiah Dasar, Metode, dan
Teknik. Bandung: Tarsito.

Susanti dan Zulfiana. (2018). Jenis-Jenis Media dalam Pembelajaran.

Jurnal Umsida, 4.

Syaifullah, M., dkk. Penerapan Metode Bamboo Dancing untuk Meningkatkan
Hasil Pemahaman Teks Materi Qiro’ah Mahasiswa. An Nabighoh: Jurnal
Pendidikan dan Pembelajaran Bahasa Arab,22 (1), 3.



Syamsudin, Naidin. 2021. Model-Model Pengembangan Media Teknologi
Pembelajaran Bahasa Arab. Jurnal Pendidikan Refleksi, (10) 3, 248.

Taringan dan Hendry Guntur. 2011. Pengajaran Kosakata. Bandung : Angkasa.

Ulya,Robiati Miftahul. Jurusan. 2016. Keefektifan Penggunaan Media Hamburger
Mufrodat. Journal of Arabic Learning and Teaching, (5)1, 17-21.

Wahdi, R dan Nurul Fakhrin. Penggunaan Media Video Lagu Bahasa Arab dalam
Pembelajaran Mufradat di Madrasah Aliyah Negeri 1 Payakumbuh.
Jurnal Kajian dan Pengembangan Umat, 5(1), 34.

Zamzani, Z. (2014). Eksistensi bahasa Indonesia dalam pendidikan berbasis
keragaman budaya.Dialektika. Jurnal Bahasa, Sastra, dan Pendidikan
Bahasa dan Sastra Indonesia, 1(2), 225-244.



