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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan yang telah 

dilakukan bahwa Modul berbantuan Flipbook untuk meningkatkan 

kreativitas peserta didik dapat disimpulkan beberapa hal sebagai 

berikut: 

Dalam mengambangkan E-Modul berbantuan flipbook MI/SD 

dilakukan dengan menggunakan model 4D (Define, design, developt, 

dan dessiminate) yaitu melalui 4 tahapan yaitu tahap pendefenisian, 

tahap perancangan, tahap pengembangan, dan tahap penyebaran.  

Validitas E-Modul berbantuan Flipbook memperoleh hasil yang 

valid. Hal ini terbukti dari hasil validitas bahasa memperoleh hasil 94%, 

validasi materi 96,36%, dan validitas media 91%. Kevalidan E-Modul 

berbantuan Flipbook sudah sangat valid, sehingga produk ini dapat 

dimanfaatkan oleh pengguna. 

Praktikalitas E-Modul berbantuan Flipbook untuk meningkatkan 

kreativitas peserta didik kelas III MIN 5 Pesisir Selatan dilakukan 

kepada pendidik kelas III dengan memperoleh hasil 93,33% dan 

praktikalitas peserta didik memperoleh hasil 89,08%. Sehingga produk 

ini mudah digunakan oleh pengguna. 

Keefektifan E-Modul berbantuan Flipbook dinyatakan sangat 

efektif dengan perolehan nilai 81,06%. Capaian ini menunjukkan bahwa 
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E-Modul berbantuan flipbook memenuhi kriteria sehingga layak 

digunakan sebagai sarana pendukung pembelajaran. 

B. Saran 

Adapun saran yang perlu ditinjau terhadap E-Modul yang diberikan 

setelah dilakukan pengembangan E-Modul berbantuan Flipbook 

sebagai berikut:  

1. Saran untuk Pendidik 

Guru disarankan untuk dapat menggunakan E-Modul 

berbantuan Flipbook untuk meningkatkan kreativitas peserta 

didik, karena E-Modul ini memiliki kelebihan-kelebihan yang 

sudah dijelaskan sebelumnya. Disamping kelebihan, media 

pembelajaran ini sebagai bentuk dalam menghadapi Era Revolusi 

Industri 4.0 menuju industri 5.0 yaitu adanya media pembelajaran 

dengan menggunakan bahan yang mudah dicari dan juga praktis 

dan efektif digunakan saran untuk peneliti selanjutnya  

2. Saran untuk Peserta Didik 

Peserta didik disarankan untuk memanfaatkan E-Modul 

berbantuan Flipbook secara optimal dalam proses pembelajaran. 

E-Modul ini dapat membantu peserta didik belajar secara mandiri, 

meningkatkan minat belajar, serta melatih kemampuan berpikir 

kreatif melalui tampilan yang menarik dan interaktif.  

3. Saran untuk Sekolah 

Sekolah disarankan untuk mendukung pemanfaatan E-



118 

 

 

 

Modul berbantuan Flipbook sebagai salah satu media 

pembelajaran inovatif dalam kegiatan belajar mengajar. 

Dukungan tersebut dapat berupa penyediaan sarana dan prasarana 

yang memadai, seperti perangkat teknologi dan akses internet, 

serta mendorong guru untuk mengembangkan dan menggunakan 

media pembelajaran berbasis digital.  

4. Peneliti lain disarankan untuk melanjutkan sampai ke tahap 

penyebaran yang lebih luas. E-Modul berbantuan Flipbook pada 

materi materi Hak dan Kewajiban di Lingkungan Sekolah untuk 

meningkatkan berpikir kreatif   peserta didik bisa dikembangkan 

juga terhadap materi lain yang dapat mempermudah proses 

pembelajaran dan menjadikan peserta didik mampu memahami 

pembelajaran secara maksimal.  

5. Perlu dikembangkan E-Modul berbantuan Flipbook yang lebih 

rapi dan lengkap agar dapat digunakan secara keseluruhan tanpa 

meninggalkan beberapa materi umum. 
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