BAB V
PENUTUP
A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan di kelas VII

SMPN 1 Pariaman, diperoleh perbedaan minat belajar peserta didik yang
menerapkan model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) dengan
model pembelajaran konvensional pada mata pelajaran PAI dan Budi
Pekerti. Kesimpulannya adalah sebagai berikut:

1. Minat belajar peserta didik sebelum penerapan model Teams Games
Tournament (TGT)
Sebelum diterapkannya model pembelajaran Teams Games Tournament
(TGT), minat belajar peserta didik pada mata pelajaran Pendidikan Agama
Islam dan Budi Pekerti masih tergolong rendah. Peserta didik cenderung
kurang aktif, kurang antusias, serta belum menunjukkan motivasi belajar
yang optimal. Kondisi ini dipengaruhi oleh penggunaan metode
pembelajaran konvensional yang lebih berpusat pada guru, sehingga
keterlibatan peserta didik dalam proses pembelajaran masih terbatas.

2. Minat belajar peserta didik setelah penerapan model Teams Games
Tournament (TGT)
Setelah diterapkannya model pembelajaran Teams Games Tournament
(TGT), minat belajar peserta didik mengalami peningkatan yang signifikan.
Peserta didik menjadi lebih aktif, antusias, dan termotivasi dalam mengikuti

pembelajaran. Model TGT mampu menciptakan suasana belajar yang
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menyenangkan melalui kerja sama tim, permainan edukatif, dan kompetisi
yang sehat, sehingga peserta didik lebih tertarik dan terlibat dalam proses
pembelajaran Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti.

. Pengaruh penerapan model Teams Games Tournament (TGT) terhadap
minat belajar peserta didik

Hasil uji hipotesis menggunakan uji # dua sampel independen menunjukkan
nilai signifikansi (2-tailed) sebesar 0,000 < 0,05. Dengan demikian, dapat
disimpulkan bahwa terdapat pengaruh yang signifikan dari penerapan
model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) terhadap minat
belajar peserta didik. Hal ini menunjukkan bahwa model TGT efektif
digunakan untuk meningkatkan minat belajar peserta didik pada mata
pelajaran Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti kelas VII di SMP

Negeri 1 Pariaman.

. Saran

Berdasarkan temuan penelitian mengenai minat belajar peserta didik
yang diperoleh melalui angket, maka peneliti memberikan beberapa saran
sebagai berikut:

1. Kepala Madrasah
Kepala madrasah diharapkan dapat memberikan dukungan dan motivasi
kepada pendidik dalam upaya meningkatkan minat belajar peserta didik,
khususnya dengan menciptakan lingkungan belajar yang kondusif serta
mendukung penggunaan berbagai strategi dan pendekatan pembelajaran

yang menarik.
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2. Pendidik
Pendidik disarankan untuk menggunakan model pembelajaran Teams
Games Tournament (TGT) sebagai salah satu alternatif pembelajaran,
khususnya pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam dan Budi
Pekerti. Model ini dapat meningkatkan minat belajar peserta didik
karena mendorong keterlibatan aktif, kerja sama, dan motivasi belajar
melalui suasana pembelajaran yang menyenangkan.

3. Peneliti Selanjutnya
Peneliti selanjutnya diharapkan dapat mengembangkan penelitian lebih
lanjut terkait minat belajar peserta didik dengan menambahkan variabel
lain, metode yang berbeda, atau instrumen penelitian yang lebih

beragam agar diperoleh hasil penelitian yang lebih komprehensif.
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