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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian di MIN 2 Kota Pariaman yang mana peserta 

didik yang diteliti yaitu peserta didik kelas IV, dapat disimpulkan bahwa 

penerapan metode role playing bisa efektif meningkatkan kemampuan pemecahan 

masalah peserta didik  dalam pembelajaran IPAS pada kelas IV di MIN 2 Kota 

Pariaman dari pada metode ekspositori. 

Dalam hasil penelitian ini terlihat bahwa kemampuan pemecahan masalah 

peserta didik kelas eksperimen dengan rata-rata 87 dan kelas kontrol dengan rata-

rata 76,41. Berdasarkan hasil analisis uji N-Gain, diperoleh nilai N-Gain score 

pada kelas kontrol sebesar sebesar 38,91 yang menunjukkan kategori rendah atau 

tidak efektif. Sementara itu, nilai N-Gain persen pada kelas eksperimen mencapai 

69,19% yang termasuk dalam kategori cukup efektif. Selanjutnya berdasarkan 

hasil uji-t, diperoleh sig. (2-tailed) sebesar 0,00 < 0,05 maka Ho ditolak dan Ha 

diterima. 

Oleh karena itu penelitian dengan menggunakan metode role playing ini 

bisa digunakan sebagai cara mengajar yang menarik bagi para pendidik untuk 

meningkatkan kemampuan pemecahan masalah peserta didik menjadi lebih baik.  

B. Saran 

Berdasarkan kesimpulan yang diperoleh  dari penelitian ini, maka peneliti 

memberikan sara sebagai berikut: 

1. Pendidik, pendidik  bisa menggunakan metode role playing untuk materi 

pembelajaran IPAS yang membuat siswa berfikir dan mencari solusi untuk 
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menyelesaikan suatu permasalahan. Dengan demikian, peserta didik tidak 

hanya memahami konsep secara teoritis, tetapi juga mampu 

mengaplikasikannya dalam konteks nyata.  

2. Peserta didik, peserta didik diharapkan dapat lebih aktif, berani, dan percaya 

diri dalam mengikuti pembelajaran dengan metode role playing. Melalui 

keterlibatan langsung dalam kegiatan bermain peran, peserta didik dapat 

mengembangkan kemampuan bekerja sama, mengemukakan pendapat, serta 

meningkatkan kemampuan pemecahan masalah secara mandiri maupun 

kelompok. 

3. Sekolah, pihak sekolah diharapkan dapat menyediakan sarana dan prasarana 

pembelajaran yang memadai untuk mendukung penerapan metode role 

playing, seperti ruang kelas yang kondusif dan media pembelajaran yang 

relevan. Selain itu, sekolah juga disarankan untuk memberikan pelatihan atau 

pendampingan kepada pendidik agar mampu mengelola kelas, membimbing 

peserta didik, serta menciptakan suasana pembelajaran yang menyenangkan 

dan partisipatif. 

4. Peneliti selanjutnya, peneliti selanjutnya disarankan untuk mengembangkan 

penelitian ini dengan memperluas subjek penelitian, menambah variabel lain, 

atau mengombinasikan metode role playing dengan model pembelajaran 

lainnya, sehingga dapat diperoleh hasil penelitian yang lebih komprehensif 

terkait peningkatan kemampuan pemecahan masalah peserta didik. 
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