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BAB V
PENUTUP
A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan di MAN Kota Pariaman
di kelas XI atau Fase F2 diperoleh perbedaan hasil belajar antara kelas

kontrol dengan kelas eksperimen sebagai berikut:
1. Gambaran Hasil Pre-Test Kelas Kontrol dan Kelas Eksperimen pada

Mata Pelajaran Fikih di MAN Kota Pariaman
Hasil analisis pre-test menunjukkan bahwa kemampuan awal
peserta didik pada kelas kontrol dan kelas eksperimen di MAN Kota
Pariaman relatif sama dan berada pada kategori rendah berdasarkan
KKM 75. Kelas kontrol memperoleh nilai rata-rata 59,05 dengan
persentase kategori rendah 80,96%, sedangkan kelas eksperimen
memperoleh nilai rata-rata 52,71 dengan persentase kategori rendah
91,66%. Meskipun terdapat perbedaan nilai rata-rata, perbedaan
tersebut tidak menunjukkan kesenjangan kemampuan awal yang
signifikan, sehingga kedua kelas dinyatakan relatif seimbang dan layak
diberikan perlakuan berbeda untuk menguji pengaruh media
pembelajaran PowerPoint interaktif berbantuan Canva terhadap hasil

belajar peserta didik

2. Gambaran Hasil Post-Test Kelas Kontrol dan Kelas Eksperimen pada

Mata Pelajaran Fikih di MAN Kota Pariaman

Hasil analisis post-test menunjukkan perbedaan hasil belajar antara
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kelas kontrol dan kelas eksperimen di MAN Kota Pariaman setelah
perlakuan pembelajaran yang berbeda. Kelas kontrol yang
menggunakan buku perpustakaan memperoleh nilai rata-rata 78,1
dengan standar deviasi 9,418 dari 21 peserta didik, berada pada kategori
sedang, namun hasil belajar belum merata dan sebagian masih di bawah
KKM. Sebaliknya, kelas eksperimen yang menggunakan PowerPoint
interaktif berbantuan Canva memperoleh nilai rata-rata 87,5 dengan
standar deviasi 7,071 dari 24 peserta didik, dengan mayoritas berada
pada kategori tinggi dan sangat tinggi, sehingga menunjukkan hasil
belajar yang lebih optimal dan merata pada mata pelajaran Fikih di
MAN Kota Pariaman.
Pengaruh Media Pembelajaran PowerPoint Interaktif Berbantuan Canva
terhadap Hasil Belajar Peserta Didik pada Mata Pelajaran Fikih Kelas
X1 di MAN Kota Pariaman

Untuk mengetahui pengaruh penggunaan media pembelajaran
PowerPoint interaktif berbantuan Canva terhadap hasil belajar peserta
didik, dilakukan uji hipotesis dengan bantuan software SPSS 25 for
Windows. Hasil uji hipotesis menunjukkan nilai signifikansi (Sig.)
sebesar 0,000 < 0,05, sehingga H, diterima dan Ho ditolak. Dengan
demikian, dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh yang signifikan
penggunaan media pembelajaran PowerPoint interaktif berbantuan
Canva terhadap hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran Fikih

kelas XI di MAN Kota Pariaman. Selanjutnya, untuk memperkuat hasil
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uji hipotesis tersebut, dilakukan uji One-Way Anova. Hasil pengujian
menunjukkan nilai F hitung sebesar 14,569 dengan nilai signifikansi
0,000 < 0,05. Hal ini menunjukkan bahwa perbedaan rata-rata hasil
belajar antara kelas eksperimen dan kelas kontrol bersifat signifikan
secara statistik. Berdasarkan hasil pengujian tersebut, dapat disimpulkan
bahwa penggunaan media pembelajaran PowerPoint interaktif
berbantuan Canva memberikan pengaruh positif dan signifikan terhadap
hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran Fikih kelas XI di MAN
Kota Pariaman.
B. Saran
Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan di MAN Kota
Pariaman pada kelas Xl atau Fase F2 mengenai pengaruh Media
Pembelajaran PowerPoint Interaktif Berbantuan Canva terhadap hasil
belajar peserta didik pada mata pelajaran Fikih, maka peneliti memberikan
beberapa saran sebagai berikut:
1. Kepada Dinas Pendidikan
Diharapkan kepada Dinas Pendidikan agar dapat memberikan
perhatian berupa pelatihan, workshop, maupun bimbingan teknis
kepada guru dalam rangka meningkatkan kompetensi pedagogik,
khususnya dalam pengembangan dan pemanfaatan media pembelajaran
berbasis teknologi seperti PowerPoint interaktif berbantuan Canva,
sehingga dapat menunjang peningkatan kualitas proses dan hasil

pembelajaran di sekolah.
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2. Kepada Kepala Sekolah
Kepala sekolah diharapkan dapat memberikan motivasi dan dukungan
kepada guru untuk terus berinovasi dalam proses pembelajaran, serta
melengkapi sarana dan prasarana pendukung pembelajaran berbasis
teknologi. Dengan adanya dukungan tersebut, guru dapat menerapkan
media pembelajaran yang bervariasi dan inovatif, termasuk penggunaan
PowerPoint interaktif berbantuan Canva, guna meningkatkan hasil
belajar peserta didik.
3. Kepada Guru
Guru diharapkan dapat memanfaatkan Media Pembelajaran
PowerPoint Interaktif Berbantuan Canva secara optimal dalam proses
pembelajaran Fikih. Dalam penerapannya, guru perlu memahami materi
yang akan diajarkan, menguasai pengelolaan kelas, serta mampu
menyesuaikan penggunaan media dengan karakteristik peserta didik.
4. Kepada Peserta Didik
Peserta didik diharapkan dapat memanfaatkan perkembangan
teknologi secara bijak dan positif, khususnya dalam kegiatan
pembelajaran. Dengan adanya penggunaan media pembelajaran
berbasis teknologi seperti PowerPoint interaktif berbantuan Canva,
peserta didik diharapkan lebih aktif, termotivasi, dan bersungguh-
sungguh dalam mengikuti pembelajaran sehingga dapat meningkatkan

hasil belajar.
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