A.

BABYV
PENUTUP

Kesimpulan

Berdasarkan pembahasan yang telah diuraikan dalam penelitian ini, permainan

kooperatif dengan asumsi bahwa hubungan kerja sama antar pemain dimodelkan

dalam bentuk graf berarah, di mana aturan alokasi dipengaruhi oleh struktur dan

arah keterhubungan antar pemain. Oleh karena itu, diperoleh kesimpulan sebagai

berikut:

1))

2)

3)

Arah sisi pada digraf menentukan pembentukan subdigraf terinduksi pada setiap
koalisi dan memengaruhi aturan alokasi yang dihasilkan. Akibatnya, perbedaan
posisi pemain dan arah keterhubungan pemain dalam digraf berpengaruh pada
besarnya kontribusi yang diberikan.
Aturan alokasi untuk setiap pemain dalam permainan kooperatif dengan graf
berarah ditentukan menggunakan nilai Shapley yang diterapkan pada fungsi
karakteristik digraf. Secara matematis, aturan alokasi tersebut dimodelkan
sebagai berikut:

u(N,v,D) = Sh(N,vP)
di mana v” merupakan fungsi karakteristik yang diturunkan berdasarkan
struktur graf berarah D.
Aturan alokasi yang diperoleh dari nilai Myerson pada permainan graf berarah
memenuhi tiga karakteristik, yaitu efisiensi komponen kuat, keadilan, dan
keadilan ganda. Efisiensi komponen kuat menjamin bahwa total alokasi pemain
dalam setiap komponen terhubung kuat sama dengan nilai koalisi komponen
tersebut. Sedangkan sifat keadilan dan keadilan ganda memastikan bahwa
penghapusan satu sisi berarah maupun pasangan sisi dua arah memberikan

perubahan alokasi yang sama bagi pemain-pemain yang terlibat.
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B. Saran

Penelitian ini telah membahas aturan alokasi pada permainan kooperatif dengan
mempertimbangkan struktur graf berarah dalam memodelkan hubungan antar
pemain. Untuk penelitian selanjutnya, disarankan agar model permainan kooperatif
dengan graf berarah ini diaplikasikan pada studi kasus nyata sehingga hasil alokasi
yang diperoleh dapat diinterpretasikan secara lebih kontekstual. Selain itu,
hubungan antar pemain dapat dikembangkan lebih lanjut dengan
mempertimbangkan arah dan bobot sisi pada graf untuk merepresentasikan tingkat

pengaruh yag berbeda.
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