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ABSTRAK

Permainan kooperatif merupakan cabang dari teori permainan yang
menganalisis kerja sama antar pemain. Pada penelitian ini, permainan
kooperatif dikaji dalam bentuk permainan graf berarah (directed graph
games) dengan fokus pada konsep nilai Myerson. Dalam permainan ini,
koalisi yang dapat bekerja sama secara efektif adalah koalisi pemain
yang terhubung kuat (strongly connected), sedangkan koalisi yang tidak
terhubung kuat hanya dapat memperoleh jumlah nilai dari komponen
kuatnya. Nilai Myerson kemudian didefinisikan sebagai nilai Shapley
dari permainan graf berarah yang dibatasi. Hasil penelitian ini
menunjukkan bahwa nilai Myerson mampu memberikan pembagian
hasil yang adil dan konsisten bagi setiap pemain sesuai dengan
keterhubungan dalam graf berarah.

Kata kunci: Graf berarah, nilai Myerson, permainan kooperatif.



ABSTRACT

Cooperative games are a branch of game theory that analyzes
cooperation between players. In this study, cooperative games are
examined in the form of directed graph games with a focus on the
concept of Myerson value. In this game, coalitions that can cooperate
effectively are strongly connected coalitions, whereas a coalition that is
not strongly connected can only obtain the value of their strong
component. The Myerson value is then defined as the Shapley value of
a restricted directed graph game. The results of this study indicate that
the Myerson value is capable of providing a fair and consistent
distribution of results for each player in accordance with the
connectivity in the directed graphs.

Keywords: Directed graphs, Myerson value, cooperative games.
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