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ABSTRAK

Wila Harmelia, NIM.2114080024, “Pengembangan Multimedia Interaktif
Berbantuan Smart Apps Creator Terintegrasi STEM pada Materi Fluida
Dinamis untuk Meningkatkan Keterampilan Berpikir Kreatif ”. Skripsi: Tadris
Fisika, Program Sarjana Universitas Islam Negeri Imam Bonjol Padang, 2025.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya keterampilan berpikir kreatif
peserta didik dalam pembelajaran fisika, khususnya pada materi fluida dinamis yang
cenderung abstrak dan sulit dipahami. Salah satu penyebabnya adalah penggunaan
media pembelajaran yang kurang inovatif dan tidak memfasilitasi pengembangan
keterampilan abad 21. Oleh karena itu, dikembangkan multimedia interaktif
berbantuan Smart Apps Creator yang terintegrasi pendekatan STEM (Science,
Technology, Engineering, and Mathematics) sebagai solusi untuk membantu peserta
didik lebih memahami konsep fluida dinamis secara kontekstual dan mendorong
kemampuan berpikir kreatif mereka. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan
multimedia interaktif yang valid, praktis, dan efektif dalam meningkatkan
keterampilan berpikir kreatif peserta didik SMA/MA.

Penelitian ini merupakan jenis Research and Development (R&D) dengan
menggunakan model pengembangan Plomp, yang terdiri dari tiga tahap, yaitu: (1)
preliminary research untuk analisis kebutuhan dan studi literatur, (2) development
or prototype phase untuk merancang dan memvalidasi produk oleh tiga ahli (media,
materi, dan bahasa), serta (3) assessment phase untuk menguji kepraktisan dan
efektivitas produk melalui uji coba kepada pendidik dan peserta didik. Validitas
produk dinilai melalui angket ahli, kepraktisan diukur dari respons pendidik dan
peserta didik, sementara efektivitas diukur melalui tes kemampuan berpikir kreatif
sebelum dan sesudah penggunaan multimedia.

Hasil penelitian  menunjukkan bahwa multimedia interaktif yang
dikembangkan memiliki tingkat validitas sangat tinggi dengan rata-rata 86,5%,
mencakup aspek isi 87,5%, konstruksi 80%, dan bahasa 92%. Kepraktisan produk
juga tergolong sangat tinggi, dengan rata-rata 90,5% (dari pendidik 93% dan peserta
didik 88%). Sementara itu, efektivitas dalam meningkatkan keterampilan berpikir
kreatif mencapai rata-rata 88%, yang termasuk dalam kategori sangat efektif.
Berdasarkan hasil tersebut, dapat disimpulkan bahwa multimedia interaktif
berbantuan Smart Apps Creator terintegrasi STEM pada materi fluida dinamis
dinyatakan sangat valid, sangat praktis, dan sangat efektif sehingga layak digunakan
sebagai media pembelajaran di kelas.

Kata Kunci: Multimedia Interaktif, Smart Apps Creator, STEM, Fluida Dinamis,
Berpikir Kreatif.



ABSTRACT

Wila Harmelia, NIM. 2114080024, "Development of Interactive Multimedia
Assisted by Smart appscreatorintegrated with STEM on Dynamic Fluids Material
to Enhance Students’ Creative Thinking Skills”. Thesis: Physics Education,
Undergraduate Program, State Islamic University Imam Bonjol Padang, 2025.

This study was motivated by the low creative thinking skills of students in
physics learning, particularly in the topic of dynamic fluids, which is considered
abstract and difficult to understand. One contributing factor is the lack of innovative
learning media that supports the development of 21st-century skills. Therefore, this
research developed interactive multimedia using Smart Apps Creator integrated with
the STEM (Science, Technology, Engineering, and Mathematics) approach to help
students learn physics more contextually and stimulate their creative thinking
abilities. The aim of this study was to develop a valid, practical, and effective
interactive multimedia tool to improve students’ creative thinking skills at the senior
high school (SMA/MA) level.

This research used a Research and Development (R&D) approach with the
Plomp development model, consisting of three phases: (1) Preliminary Research, (2)
Prototype Phase, and (3) Assessment Phase. Product validity was evaluated by
media, content, and language experts. Practicality was assessed through
questionnaires given to teachers and students, while effectiveness was measured
using pretests and posttests focused on creative thinking skills. Data were analyzed
using descriptive statistics.

The results indicated that the developed interactive multimedia was highly
valid with an average score of 86.5% (content 87.5%, media 80%, language 92%),
highly practical with an average of 90.5% (teachers 93%, students 88%), and highly
effectivein improving students’ creative thinking skills, with an average gain of 88%.
Therefore, this multimedia is concluded to be highly valid, practical, and effective
for use in physics learning.

Keywords: Interactive Multimedia, Smart Apps Creator, STEM, Dynamic Fluids,
Creative Thinking.
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