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ABSTRAK 

APRILIA NABILA (2201030005) Indeks Kisah Peperangan 

Dalam Al- Qur’an, Tugas Akir, Program Diploma Tiga Ilmu 

Perpustakaan, Fakultas Adab dan Humaniora, UIN Imam 

Bonjol Padang, Padang, 2025. 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kurangnya referensi yang 

menghimpun secara sistematis berbagai game Islami yang dapat 

digunakan sebagai sarana edukasi, hiburan yang mendidik, sekaligus 

media dakwah. Banyak masyarakat, khususnya orang tua dan 

pendidik, kesulitan menemukan informasi mengenai game Islami 

yang sesuai untuk anak-anak maupun remaja. Oleh karena itu, 

penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah produk 

berupa Kompendium Game Islami Beranotasi yang valid, efektif, 

dan praktis sebagai bahan rujukan. 

Jenis penelitian ini merupakan penelitian pengembangan 

(Development Research), dengan prosedur yang meliputi analisis 

kebutuhan, perancangan kompendium, pengumpulan data game 

Islami, anotasi isi, hingga tahap uji coba keterbacaan. Produk yang 

dihasilkan divalidasi oleh ahli di bidang pendidikan dan media 

Islami, serta diuji cobakan secara terbatas kepada pengguna sasaran. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa kompendium yang 

dihasilkan berbentuk buku yang memuat daftar game Islami lengkap 

dengan anotasi berupa deskripsi, tujuan, sasaran pengguna, serta 

nilai-nilai Islami yang terkandung di dalamnya. Penyusunan 

kompendium dilakukan secara sistematis, baik berdasarkan kategori 

usia maupun jenis game, sehingga memudahkan dalam penelusuran. 

Hasil uji coba membuktikan bahwa produk ini dinilai valid, efektif, 

dan praktis digunakan sebagai bahan rujukan. 

Kata Kunci: Kompendium, Game Islami, Anotasi, Bahan rujukan 
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