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PENUTUP

A. Kesimpulan

Perhitungan algoritma Dijkstra dilakukan dengan menghitung rute
terpendek langsung dari satu titik rumah sakit menuju titik rumah sakit yang
lain, sedangkan algoritma Floyd-Warshall menghitung jarak semua titik
terlebih dahulu agar mendapatkan rute terpendek antara rumah sakit di Kota
Padang. Pada perhitungan rute terpendek antar rumah sakit di Kota Padang,
menggunakan algoritma Dijkstra dan Floyd-Wasrhall diperoleh hasil berupa
jarak dan rute tempuh terpendek yang sama. Untuk perhitungan rute terpendek
antar rumah sakit di Kota Padang, perhitungan algoritma Dijkstra lebih efisien
dan praktis dengan waktu eksekusi yaitu 1.64 detik dibandingkan algoritma
Floyd-warshall yaitu 1.91 detik.

B. Saran
Pada penelitian ini ada beberapa saran untuk peneliti selanjutnyayaitu:

1. Untuk penelitian selanjutnya agar dapat memperluas penelitian dengan
menggunakan simpul yang lebih banyak lagi dan mengembangkan
perhitungan menggunakan objek lain .

2. Jka melakukan perhitungan dari satu titik Kketitik tertentu sebaiknya
dilakukan menggunakan algoritma Dijkstra. Namun jika ingin menentukan
rute terpendek antara semua titik algoritma Floyd-Warshall lebih
direkomedasikan.
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